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J\-B80 ~ Belangrijkste kenmerken

2. Belangrijkste kenmerken

Groot aantal golfvormen

De JV-880 is uiteraard voorzien van alle belangrijke golfvormen van een “traditionele”
synthesizer: zaagtand, vierkant, puls, enz. Bovendien biedt hij een grote hoeveeiheid
speciale golfvormen en digitale samples

Daar de golfvormen te bewerken zijn met de FXM (Frequency Cross-Modulation) para-
meter. kan de JV-880 ook worden gebruikt om heel “vreemde” geluiden te program-
meren Door beroep te doen op optionele PCM Cards (SO-PCM-1 serie) of geheugen-
uitbreidingen (SR-JVE0 serie) is het aantal beschikbare golfvormen nog op aanzienlijke
wijze uit te breiden

Ingebouwde digitale effecten

Met het Chorus en Reverb kunt u zorgen dat de klanken meer ruimte krijgen en ook
"prader” klinken

Multitimbrale toepassingen

De klankbron van de JV-880 kan opgedeeid worden in acht onafhankeliike Parts: één
ritme- en zeven synthesizer-Parts Zo kunt u de JV-880 gebruiken voor het weergeven
van volledig gearrangeerde stukken

Vier gudio-uitgangen

De JV-880 is uitgerust met twee paar stergouitgangen: " MAIN" en “SUB" Daar deze
uitgangen op meerdere manieren te gebruiken zijn, laat dit toe om bepaalde klanken/
instrumenten met externe effecten te bewerken

Geheugenkaarten

De instellingen van het interne geheugen kunnen, voor toekomstig hergebruik, opge-
slagen worden op optionete RAM kaarten {type: Roland M-256E} Kiankgegevens die u
op dergelijke Cards opslaat, zijn echter ook rechtstreeks toegankelijk, zodat u er het
geheugen van de JV-B80 mee verdubbett
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3. Indeling van deze handleiding

Deze handleiding is ingedeeld volgens de hieronder omschraven hoofdiiinen We ra-
den in ieder geval aan om ze volledig door te nemen Indien u echter al over een basis-
kennis ivm synthesizers beschikt, zou het kunnen volstaan om, ter referentie naar de
specitieke parametergroepen van de JV-880, slechts de secties terzake te bestuderen

O Deel 1: Opstelling/klanken beluisteren
Hier vindt u nuttige tips voor de integratie {de aansluiting) van de JV-880 in een MIDI-
Systeem en de manier waarop u de klankprogramma's kunt setecteren en beluisteren

O Deel 2: Ailgemene voorstelling

Deze sectie biedt een overzicht van de basisindeling (de interne structuur) van de
J-880 Deze sectie behoort tot het “verplichte” studiemateriaal, ongeacht de ervaring
die u met synthesizers hebt

O Deel 3: Patches aansturen

O Deel 4: Performances aansturen
Hier vindt u de werkwijze voor het oproepen/spelen van Patches of Performances

O Deel 5: System Common parameters

O Deel 6: Patches wijzigen

O Deel 7: Performances editen

O Deel 8: Rhythm Tones wijzigen

In deze hoofdstukken worden de functies van de diverse parameters voor de ritme-
klanken beschreven en de manier waarop u deze kunt veranderen

O Deel 9: Opslag en bijkomende functies

In deze sectie worden de noodzakelifke procedures omschreven als u “gigen” data in
een geheugenbank wil opsiaan Tevens vindt u hier iets gver de insteling van een aan-
tal functies die daarna het wijzigen van parameters kunnen vergemakkelijken.

O Deel 10: Referentie

Deze sectie omvat o a de foutmeldingen, de dataoverzichten en de MIDH Impiementa-
tion Chart

3.1 Afspraken

De knoppen van het frontpaneet en de functies ervan worden aangegeven door speck-
fieke tekens/symbolen die er juist boven of onder afgedrukt staan

[Voorbeelden)
“Edit” knop — [EDIT]
“System” knop -3 [SYSTEM]

“Cursor” knoppen — { CURSOR|
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4. Voorzieningen op de panelen

4.1 Frontpaneel

Display

HOOFDTELEFQOON-aansluiting
Sluit hier een stereo-hoofdtelefoon aan (bv een Roland RH.20/80/120} Hierdoor schakelt u de audio-
uitgangen echter niet uit

VOLUWME knop

Met deze regelaar bepaalt u het algehele volumevan de JV-880: dit geldt zowel voor de hoofdtele-
foon als voor de “MAIN” Qutput-connectors Bovendien kunt u deze regelaar indrukken om de geko-
sen klank te horen zonder meteen naar uw Master Keyboard te rennen {PREVIEW functie}

DATA-wiel
Deze regelaar dient om Patches te kiezen of om parameterwaarden e veranderen U kunt de waar-
den in grote stappen veranderen als u, tijdens het draaien, de knop ook indrukt

CURSOR (+/) kngppen

Met deze knoppen kunt u een parameter van de huidige display-pagina kiezen, de plaats waar u data
kan ingeven knippert Tijdens het editen kunt u (ongeacht de cursorpositie) de parameters ook wijzi-
gen door [PARAM SHIFT] ingedrukt te houden terwijl u op de [+] of I-] knoppen drukt

PATCH/PERFORM knop

Deze knop wordt gebruikt om te alterneren tussen de Patch Play en de Performance Play mode De
LED-indicator van deze knop licht op wanneer u de Patch Play mode kiest {en dooft als u de Perfor-
mance mode activeert)

TONE SELECT/PARAM SHIFT knop

In de Patch mode kunt u een Tone, die u wilt wijzigen, kiezen door deze knop in te houden terwijl u
op de gewenste [TONE SWITCH] knop drukt.

Tijdens het wijzigen van klanken kunnen parameters -ongeacht de positie van de cursor— veranderd
waorden door de [PARAM SHIFT] knop in te houden en vervolgens op [+1/ -] te drukken

EDIT knap

Wanneer de JV-B80 zich in de Patch Play mode bevindt, kunt u met deze knop overschakelen naar de
Patch Edit mode In dezelfde zin zal u vanuit de Performance Play mode overschakelen naar de Per-
formance Edit mode

SYSTEM knop
Met deze knop kiest u de System Edit mode Hier vindt u alle parameters die voor de JV-880 in z'n
geheel gelden)
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9. RHYTHM krop higrvoor beroep moet doen op een externe
Met deze knop kiest u de Rhythm Edit mo- MIDi-stuurbron
de Hier kunt u de}nstgllir?gen voor het rit- [TONE SWITCH 3]
me-gedeelte naar eigen inzicht veranderen In de Performance Play Made vervult deze
10. UTILITY knop knop een informatieve ([INFO)) functie; hier-
Met deze knop kiest u de Utility mode De- door krifgt' u een visueel overzicht van de
ze mode laat toe om gewijzigde data op te status (de instellingen) van elk Part
slaan, te kopiéren of van/naar optionele ge- In de Utility Mode heeft deze knop een ver-
heugeﬂkaart@n ‘M-QS@E; te kepié;’en ge“jkingSfUnCtie ({COMPAQE}), 20 kUﬂt u de
. inhoud van een (opgeslagen) Patch kontrol-
71. TONE SWITCH knoppen 1 — 4 . eren voor u deze definitief wist ten gunste
Mtetcfaekz;elznoppen kunt u een Tone in- en van nieuwe Patch-data
uits
In de Patch Edit mode kunt u de Tone kiezen §TONE SWETC.& 4l
die u wenst te wijzigen door [TONE SE- Binnen de Utility Mode vervult deze knop
LECT] in te houden en ap één van deze vier een bevestigingsfunctie ((ENTER]} voor op-
knoppen te drukken De functie van deze siag- e\rz kopieerprocedures
knoppen verschilt naargelang de gekozen 12. PCM CARD connector _
mode Optionele PCM Cards (SO-PCM 1 serie} kuri-
nen op deze connactor aangesloten worden
[TONE SWITCH 1]
in de Performance Play mode fungeert deze 13. DATA CARD siol
knop als [MUTE| schakelsar waarmee y Optionele Data Cards {Roland M-256E, enz )
Parts kunt in- en uitschakelen zijn op deze connector aan te sluiten
[TONE SWITCH 2| 74. MIDI MESSAGE indicator
in de Performance Play mode vervult deze Deze LED-indicator zal oplichten zodra de
knop een [MONITOR] functie Dit laat toe JV-880 MIDl-gegevens ontvangt
om de klank van een willekeurige Part te 15. POWER schakelaar
kontroleren (te beluisteren), zonder dat u Deze knop schakelt de unit in of uit
4.2 Achterpaneel
L)
,g ’ @
E@E () ( [}
CD JV-{!?O L.
16. MAIN QUTPUT aansiuitingen
Dit ziin de audioconnectors die het algehele stereosignaal uitsturen, dwz de klanken, samen met
de Reverb enfof Chorus die eraan toegevoegd werden Als u enkel een mono-signaal nodig hebt,
dient u alieen de LIMONO} connector aan te sluiten
17. SUB OUTPUT aanshuitingen
Via deze connectors worden enkel de droge signalen (dw z zonder Reverb en Chorus} vitgestuurd
18. MIDI Connectors (In/Qut/Thru): dienen voor de MIDI-communicatie tussen de JV-880 en de buiten-

wereld

MID!IN: dient voor de ontvangst/verwerking van gegevens van externe MiDl-appasatuur

MIDI OUT: dient voor de verzending van JV-880 MIDi-commando's naar externe MIDl-compatibele
apparaten

MIDI THRU: geeft MID!-data, ontvangen door de MIDI-IN van de JV-B80, in ongewijzigde vorm direct
door naar externg MIDi-units
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5. Belangrijke opmerkingen

Voeding

Schakel de JV-880 en de overige instrumenten altijd
uit voordat u ze op elkaar sansluit Let. bij het aan-
sluiten van het netsnoer op het lichtnet. op het volta-
ge

Sluit de JV-880 nooit aan op een slopcontact waar
andere apparaten die brom of ruis veroorzaken (b v
dimmers. motoren enz ) of veel vermogen trekken
op zijn aangesloten

Fiaats geen zware voorwerpen op hel netsnoer en
zorg dat er niemand over kan struikelen Trek, bij het
verbreken van de aansluiting op het lichtnet. aliid
aan de stekker zelf en nooit aan het netsnoer om de
draden niet te beschadigen

Als u de JV-880 lange tijd niet wenst te gebruiken,
verbreekt u best de aansluiting op het lichinet

Plaatsing

Om preblemen te vermijlden. dient u de JV-B80 te
beschermen tegen direct zonlicht. hitte. vochtigheid
en stof

Plaats de JV-BBO niet te dicht in de buurt van een
neonlicht, een fluorescerende tamp. een TV-toesiel
of ander, gelikeardig materiaal dat enerzijds ruis
door interferentie. en anderzijds alleriei fouten kan
veroorzaken

Onderhoud

L

Gebruik, voor het reiniger van het instrument, enkel
pen zachte, droge of lichtjes bevochtigde doek Om
hardnekkig vuil te verwijderen. gebruikt u een neu-
traal reinigingsmiddel Wriif de JV-880 daarna droog
met een zachte doek

Gebruik nooit oplosmiddelen zoals by verfverdun-
ners want deze kunnen de behuizing beschadigen

(Geheugenbatteri

o

Dit apparaat is uitgerust met een batterij die ervoor
zorgt dat de opgeslagen data ock na uitschakelen
niet gewist worden De levensduur van deze batterij
bedraagt ongeveer 5 jgar Het zou iets langer kunnen
ziin. maar het verdient aanbeveling de batierij om de
§ jaar te laten vervangen

Probeer nooit zelf de geheugenbatterij te vervangen
taat dit werk over aan de Roland hersteldienst
Denk ersan dal de data in het interne geheugen kun-
nen worden gewist {sia dus alle belangrijke data op
een kaart of via MIDt op) Datis met name het geval

als het geheugen of een daarmee samenhangend
onderdeel wordt hersteld of niet meer werkt

Andere voorzorgsmaatregelen
o Behandel de .JV-880 zachtjes.

s {aat geen voorwerpen {muntstukken, metalen draad

enz ) of vioeistoffen twater, alcoho!l, sap enz } in het
inwendige terechtkomen

Neem contact op met de dichtstbijzinde Roland her-
steidienst voordat u de JV-880 in het buitenland ge-
bruikt

Als de JV-880 niet naar beharen werkt. schakel hem
dan onmiddellijik uit en neem contact op met uw
dealer of de Roland hersteldienst
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1. Voorbereidingen

1.1 Aansluiten

Daar de JV-B80 zélf niet voorzien is van een versterker en/of luidsprekers, dient u be-
roep te doen 0p een extern versterkingssysteem

Gebruik twee (optionele) Roland PJ-1M kabels om de JV-880 aan te sluiten op een
"AUX" of "LINE-IN" sterec-ingang van een Hifi installatie {De PJ-M kabels laten toe
om, langs één zijde, de Jack connector los te koppeien ten gunste van een RCA of
“tulp” plug ) Als u voor deze oplossing kiest, dient u we! de verhouding tussen de vo-
lumes van de JV-880 en die van de Hifi installatie in de gaten te houden Te grote volu-
me-riveaus kurnen de luidsprekers van het Hifi systeem onherstelbare schade toe-
brengen Ga dus geleidelijk te werk voor de instelling van de niveaus Sluit de JV-880,
of eender welk vergelijkbaar MiDl-instrurment, nooit aan op de "Phono" (draaitafel) in-
gang van uw Hifi systeem; deze ingang is reeds voorversterkt en verhoogt, buiten een
erbarmelijk geluid, het risico op een permanente beschadiging van uw installatie

ouT

i

MiDI-klavier

Stereo hoofdielefoon
{RH-20/80/120)

e =

B

o) o E=E= o
(=] = Hlen] | Co)
e BHC), (oo

Stereo versterker Hifi-keten, cassettespeler enz
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1.2 Inschakelen

Neem, na het aansiuiten van de JV-BBO, de volgende dingen in acht:

) " rom cano gy
- e
. Bt | G
SR — iy
I =1 Tiirery
L A0
wi e et e
) Py et ;i
L T e k)

Kontroleer de volgende punten vodr u de stroom aanzet:

Vergewis u ervan dat alle aansluitingen naar hehoren werden uitgevoerd

7et het/de volumels) van de aangesioten versterker(s) op hun minimate waarde ("0
Zet het volume van de JV-B80 op z'n minimum waarde

1.

Zet de JV-880 aan In het disptay verschijnt de volgende prompt.

F1EZITI4158iViR
iy Lzad Tl

T

Fiar{
[-Eiz

L

Da JV-880 beschikt over beschermingscircuils die, na het inschakelen, de audio-
uitgangen gedurende enkele seconden “afsiuiten” (Muting} Tijdens deze korte
periode zal de JV-BEO dus geen kianken voortbrengen

7et het versterkingssysteem aan {keyboard-versterker, mengtafel, enz ) en stel
het gewenste volume in

Stel het volume van de JV-880 in met de VOLUME knop

Schakel het systeem in de omgekeerde volgorde uit: zet de JV-880 dus als laatste
uit

Te hoge volumeniveaus kunnen uw oren en de luidsprekers schade toebrengen
Gelieve rekening te houden met dit feit tijdens het instetten van de diverse volu-
mes :

1.3 Contrast van het display

Pas de contrastregeling op de hiermavolgende wijze aan ais de indicaties in het display
moelliik leesbaar zijn:

ofe

1.

T
2

Druk op [SYSTEM] (bijbehorende indicator gaat aan)

77
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2.  Brengde cursor (<) naar de naam van de parameter en kies vervoigens Display
Contrast met het DATA-wigl

St e

LizsFrlaY conbrast=Q%

Cursor

3. Breng de cursor naar de afgebeelde waarde en pas vervolgens het contrast aan
met het DATA-wigl

I

Cursor

4. Als u kiaar bent met het regelen van het contrast drukt u opnieuw op [SYSTEM)]
{de bijbehorende indicator gaat wit}

12
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Luisteren naar de demosongs

De JV-880 bevat meerdere demasangs die een goede indruk geven van het potentieel
van deze unit. De ROM PLAY functie zal deze songs automatisch na elkaar weerge-
ven Om ten volle te kunnen genieten van de klankrijkdom die de JV-B80 biedt, raden
we aan om een stereo versterkingssysteem of hoofdtelefoon te gebruiken

MDIUERIAGE o

Fawin

P et

L LS v GUTL ATON P8
Mt 1 i PARLU LI COUPRAL In]Ln

O

(o)

@ ® @
1. Druk op [UTILITY} (de bijbehorende indicator gaat aan)

2. Verplaats de cursor naar de naam van de parameter en selecteer vervolgens
ROM Play met het DATA-wiel

e ilrRO =law
1=1=Imtro [ENTER]

3 Breng de cursor naar de linker benedenhoek van het display en selecteer een
song met het DATA-wiel

=1 Intro Songs 1—1tem 1—5 zin
1—2 Guitars korte stukies die deel uitma-
ken van Medley worden
1—3 Synthory Compositie: Marvin Sanders
1—4 Fliano Hop Copyright ® 1892, Marvsier
1—5 String Thing Music
Compositie; Mitsuru Sakaue
2 Lost Weekend Copyright © 1992, Roland
Compositie: Chas Smith ©
X Th
3 & Race Copyright 1992, Roland UK

4. Druk op [ENTER] om de weergave te starten Druk opnieuw op [ENTER] om te
stoppen

5. Druk op [UTILITY} om terug te keren naar de basismode (de bijbehorende indica-
tor dooft)
In de ROM Play mode worden alle andere functies tijdelijk buiten werking ge-
steld: met uitzondering van de hierboven omschreven procedures zullen alle an-
dere knoppen geen invioed uitoefenen op de klank of de inhoud van de songs
De gegevens van de ROM Play Songs worden niet via MIDI uitgestuurd

13
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2.1 Bio van de componisten

14

Marvin Sanders

In zijn hoedanigheid als Keyhoard Produkt Mansger voor Roland U § verzorgt Marvin
Sanders talloze Clinics en demonstraties over de gehele wereld Naast de prormotion-
ele en marketing gerichte activiteiten binnen Roland U S Corp . vervaardigde hij klank-
materiasl (Patches) voor de JV-80 en de JD-800, fabrieks-patterns voor de JW-50 en
ROM Play Songs voor de SC-165, de U-220 en de Rhodes Model 760 Bovendien on-
derhoudt Marvin Sanders, in Los Angeles, 2an “Freelance” carriére als componist en/
of muzikaal adviseur voor klanten zoals: Toyota, Acura {U S afd van Hendal, Alpine,
Max Factor en Michael Jackson

Mitsuru Sakaue

Al tijdens zijn schoolperiode hield Mitsuru Sakaue zich bezig met het componeren of ar-
rangeren van muziek voor reclamespots en video-projecten Meer spacifiek bezorgde
zijn studio-werk hern een degelike reputatie in de muziekwereld Momenteel is hij als
hoold-producer voor ldecs Inc betrokken bif de vervaardiging van muziek voor recla-
mespots en jingles voor diverse FM radiostations Ziin activiteiten spreiden zich over
een breed gebied Zois hil, o a als instructeur en expert voor Computer-muziek/elek-
tronische instrumenten aangezocht deor het Roland Education Center (Japan) en enke-
le andere scholen Tevens. kreeg hij meermaals de kans om zijn talenten naar voren te
brengen als dermanstrateur/produkt spaciatist voor Roland

Chas Smith

Roland U K 's huidige Senior Product Specialis/demonstrateur trad in 1987 1oe tot hat
voornoemde bedriif, na een Freelance carriére by diverse Rock groepen Daarinboven
is hij momenteel actief als componist binnen de " Jingle-markt” Zijn specifieke voor
keuren gaan it naar het gebruik van de allernieuwste Sampling-technieken en het pro-
grammeren van synthesizers

Woaarschuwing: aile rechten voorbehouden Ongeoorlocfd gebruik van dit materiaal
vormi een inbreuk op de tcepasbare wetten aangaande de auteursrechten




JV-880 - Liisteren naar de demosongs

in onderstaande lijst komt u te welen welke klanken er worden gebruikt voor de
demosongs

Part

Patch (Rhythm Set )

1—1
Intro

Ald:

Stiky Rhodes

B28 : Harmon Mule2

B34 :

Stab Brass

B25

: Trumpet

B45

: Flute mod

H26 .

Trombone

A5G

: RockOut Bass

A57 :

Slap Bass

A48 :

Fretless

PRA

1 PR-A RHYTHM

1—2
Guitars

A38

: Velo Harmnix

A39 ;

Nyton+Steel

A1

: 8A Rhodes

ABB :

Thumpin Bass

PRA :

PR-A RHYTHM

1—3
Synthony

B20 :

Beauty Vox

B57 .

Pizza Hutt

B23 .

GilassVoices

B63 :

RevCymBend

B19:

Arasian Mo

A23:

Wave Bells

PRE :

PR-B AHYTHM

14
Piano Hop

AD1

:APianc 1

ABS:

Aubber Bs 2

ABD ;

Wonder Bass

PRB :

PR-B AHYTHM

1—5
Sting Thing

BO7 :

St String

BO6 :

Marcale

B34 :

Siab Brass

B0Z :

Real Pizz

B25

: Trumpel

B28 : Harmon Mute2

B45 :

Flute mod

PRE ;

PR-B RHYTHM

2
L.ost Weekend

B38:

AitoLead Sax

AS4 .

House Bass

B30 .

Brass Sec!

ADS :

Pop Piano 2

B48:

Air Lead

A46

Funk Gtr

BOS :

Warm Strings

PRB .

PR-B RHYTHM

3
The Race

B09 :

Slow Strings

A4

Stiky Rhodes

B59 : JP~8 Pad

B18 .

New Age Box

AB4

Stereoww Bass

819 : Arasian Morn

B34

Stab Brass

AC1

cAFlano 1

B30 : Brass Sect 1

B13: Oreh Stab

B48 .

Air Lead

B38;

Altolead Sax

850G .

tog Drum

A53

Analog Bs 1

A39:

Nylon+Steel

A28

:E.Qrgan 1

A58

. Pick Bass

ca-dmm.bmm«-sm-qmmhmw-sm-qmm.bww-tmﬂmmhmm-—amqmmbmmum-:mm-hmm-sm-dmm.hwm-a

PHA

: PR A RHYTHM

78




Beluisteren van de klanken - JV.880

3. Beluisteren van de kianken

16

Van fabriekswege werden een aantal Patches/klanken in de JV-880 gepragrammeerd
In dit hoofdstuk gaan we een aantal hiervan oproepen en beluisteren.

@ O

ol ver  avercw metow gte 7 3l T

] )

et
i, oiSrer

s e

| Lo

@

1. Druk op [PATCH] (de bijbehorende indicator gaat aan}
2. Stel het MIDI-kanaal van het aangesioten klavier in op "1

3. Speel op het MIDI-klavier om de huidig geselecteerde klank van de JV-880 te be-
luisteren

4. U kunt de diverse klanken/Patches beluisteren door de Cursor ((CURSOR>) naar
het Patch-nummier te verplaatsen en dit te wijzigen met het DATA-wiel: het num-
mer en de naam van de geselecteerde Patch worden weergegeven in het Dis-

play

Fatoh Felhemd
I1Z:8nalos Brass flais]

De Patches van de JV-880 zijn in vier groepen onderverdeeld:

01 — B4: Intern (programmeerbaar)

C01 — 64: Data Card {optioneel)

AD1 - 64: Preset A (ROM)

BO1 — 84: Preset B (ROM)

Het verschil tussen de interne en de Preset groepen wordt verderop uiteengezet

De respectievelijke groepen kiest u door aan het DATA-wiel te draaien terwijl u er op
drukt

Probeer, aan de hand van de voorgaande methode, de Patches van de overige groepen
te kiezen

A B I C

—

QATA

O

Patches van de “C” groep zijn enkel te kiezen als u een JV-880 Data Card aansluit




JVLE80 ~ Beluisteren van de klanken

Preview Functie

De zogenaamde Preview functie vormt ongetwijfeld één van de handigste faciliteiten
van de JV-880 Door op de VOLUME knop te drukken kunt u de geselecteerde Patch
beluisteren Zeifs als er geen MIDI-stuurbron voorhanden is laat dit toe om toch alle
JV-880 klanken direct te beluisteren

VOLUME
i MAX
PREV, SH)

De toonhoogte en het volume van de Preview functie zijn naar eigen wens in te stellen
{zie blz 63)

Vergeet deze functie nooit, hoe simpel ze ook likt Voor het "triggeren” {starten) van
hepaalde effecten bijvoorbeeld, kan zo'n eenvoudige "druk op de knop" een gouden
en tidshesparende rol vervullen Anders geformuleerd, wordt ons hier een speelhulp
aangeboden {vgl Pitch/Modulatie hendell waarvan de mogelijkheden in muzikaie mid-
dens nog volledig ingeburgerd moeten worden
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De klankbilokken van de JM-BE0 ~ V880

4. De klankblokken van de JV-880

4.1 Patches

Tones

20

In dit hoofdstuk worden de verschillende basis-klankblokken van de JV-880 besproken

De klank-programma’s die u tijdens het aansturen van deze module gebruikt zijn Pat
ches Hierbij dient u {voor de totaal beschikbare polyfonie} rekening te houden met de
maogelikheid dat één Patch opgebouwd kan zijn uit meerdere Tones

("‘ PatCh ™

[ Tone 1

F

| WG || TVF |- TvA H-
[ I I
Eﬁ' e Tva + Jitgangssignaal
. J
(Tone2 u
( Tone 3 T
[ Tone 4 n
\ y,

De Tones vertegenwoordigen de kieinste klank-elementen bij de samenstelling van
een Patch Met is mogelijk om een Patch te vervaardigen met één enkele Tone Voor
een zeer specifiek of vol geluid kunt u echter tot vier Tones in éan enkele Patch ver-
werken De Tones bestaan op hun beurt uit de volgende elementen;

O WG (Generator/golfvorm generator)

Allereerst kiest u hier een bepaalde basis-golfvorm Deze kan afkomstig zijn van het in-
terne geheugen, een optionele PCM Card, of een geheugenuitbreiding. Ongeacht de
bron die u gebruikt, vormt deze de hoeksteen van iedere willekeurige klank; de inhoud
van een gegeven golfvorm zal immers in grote mate het uiteindelijke klankkarakter van
een Patch bepalen

Met de golfverm-generator kontroleert U tevens de basistoonhoogte {Pitch) van een
golfvorm

O TVF (Time Variant Filter/echte-tijd-filter)
De basisgolfvorm van de Wave Generator kan, dankzij dit filter, verder bewerkt worden
door bepaalde frequentiegebieden te benadrukken of af te 2wakken

O TVA (Time Variant Amplifier/echte-tijd-versterker)
Dit element staat in voor de controle van het volume




N8B0 ~ De klankbiokken van de JV-880

O ENV (Envelope Generator/”vormgenerator”)

De Envelope Generator kan ingezet worden om, gedurende het tijdsverloop van een
klank, de toonhoogte, de filterfrequentie en het velume van, respectievelijk, de WG, de
TVF en de TVA ie veranderen

O LFO {Low Frequency Oscillator)

Deze oscillator kunt u gebruiken om regelmatige wijzigingen van de toonthoogte (WGE),
de afsnijfrequentie (Cutoff) of het volume (TVA) tot stand te brengen De meest ge-
bruikte vorm van modulatie is echter vibrato, dwz een regelmatige variatie van de
toonhoogte
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Oe klankblokken van de JV-880 ~ M.B80

4.2 Performance

FART

22

Een Performance is een verzameling van Patches en bijoehorende instellingen, zoals
een Rhythm Set en de effecten (Reverb en Chorus) Anders geformuleerd bevat een
Performance acht Parts, opgebouwd uit zeven “standaard” Patches en &én ritrmeset
{Rhythm Set). We willen er hier al even op wijzen dat de effecten van de Performances
los staan van die van de Patches. M a w. de effectparameters van de Patches worden
niet overgeheveld naar een Performance.

- Performance ~

Ontvangstkanaal -} Patch

Ontvangstkanaal f— Patch

Ontvangstkanaal ;—+ Patch

Ontvangstkanaal— Patch > Uitgangssignaal

Ontvangstkanaal

Ontvangstkanaal —1 Patch

Ontvangstkanaal

Ontvangstkanaai Rhythm set I

De Patches zijn toegewezen aan de Parts 1-7. De ritmeset is de 8ste Part Daar elke
Part op een apart MlIDI-kanaal aan te sturen is, zijn ze elk inzetbaar als een onafhahke-
tiike klankmadule

O Rhythm Set {ritmeset)

Bij de Parts 1—7 hangt de toonhoogtes af van de (MIDI) verzonden nootnummers. Bij
de ritmeset daarintegen is/zijn de nootnummers bepalend voor de drum/percussie
klanken die u wenst aan te sturen M aw is elke drum/percussie klank toegewezen




Geheugen ~ JV.BB0C

5. Geheugen

De lokaties waarin u Performances, Patches en bijbehorende data opslaatzijn "geheu-

gens”; bij de JV-B80 werd dit in de volgende secties opgedeeld:

Preset A

Preset B

Rhythm Set

Patch ll 64

Perlormance II 16
Patch II &4

Rhythm Set 1

System Common Parameter ‘jj

|
|
i
i
|
|
|
]

DATA Card

Internal

l 16
Performance I
Patch II 64

Rhythm Set 1

—_‘II 16

Performance

""'—II 64
Patch

RBhythm Set 1

1 Petformance

1 Rhythm Set

5.1 Programmeerbaar geheugen (User Memory)

Zowael het interne geheugen als de (optionele) datakaarten zijn in te zetten voor de op-
stag van "eigen” of nieuwe klanken Eik geheugenbiok {intern, kaarten) biedt plaats

aan 16 Performances, 64 Patches en 1 Rhythm Set

5.2 Voorgeprogrammeerd geheugen (Preset Memory)

Beide geheugeniokaties {Preset A & B) bevatten 16 Performances, 84 Patches en ek |
Rhythm Set De data van deze geheugenbanken kunnen niet overschreven {vervan-
gen) worden De gegevens zijn wel naar het User geheugen te kopiéren, waar ze als

basis kunnen dienen voor de vervaardiging van nieuw klankmateriaal
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MNV-BB0 - De klankbiokken van de NM-880

aan een bepaaid nootnummer, of toets van een klavier Binnen een bepaalde ritmeset
wordt elke drusmy/percussie klank omschraven als een Rhythm Toneg

~ Rhythm Set \
C2 lll
Bright Kick ' ‘.‘_“CT
cz”
\ v,

4.3 Stemmen en polyfonie

Door de compiexe klankopwekking van de JV-BB0 bestaat er een limiet voor het aantal
stemmen die tegetijkertijd kunnen klinken Deze iimiet wordt meestal omschreven als
de “maximale polyfonie” Voor de JV-880 bediaagt ze 28 stemmen als elke Patch
slachts één enkeie Tone (golfvorm) bevat Indien u echter een Patch vervaardigde die
vier Tones {(golfvarmen) per gespeeide noot opeist, zal u nog slechts over een polyfo-
nie van zeven stemmen kunnen beschikken

Een en ander geldt natuurliik ook voor de Performance mode, waar u maar liefst 8
Parts kunt gebruiken Als u vaak multitimbraal werkt, verdient het dus aanbeveling zo
weinig mogelijk Tones per Patch te gebruiken Vaak kunt u namelijk een Tone weglaten
zonder dat het echt opvalt

23




JV-880 ~ Geheugan

5.3 Systeemgedeelte (System)

Het systeem omvat een aantal parameters (Systern Common Parameters) die de alge-
mene werking van de JV-BBO beinvioeden, zoals de contrastregeling van het display,
de stemming, enz De in dit gedeelte ingegeven parameters worden direkt van kracht
en blijven behouden totdat u ze opnieuw wijzigt

5.4 Tijdelijk geheugen (buffer)

Dit geheugen wordt gebruikt voor de tijdelike opslag van kiankdata Patches of Perfor-
mances die u bijvoorbeeid vanuit het interne of het Preset geheugen oproept, worden
automatisch naar dit gedeeite "overgeheveld® Anders geformuleerd, wordt in dit ge-
heugen een kopie van de origineie data (intern, Preset, kaart) opgestagen Alle wijzigin-
gen die u uitvoert, vinden plaats in de buffer Dit maakt het mogelijk om parameters te
veranderen zonder dat dit enige invioed uitoefent op de opgeslagen data
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Chotus en Reverb — M-880

6. Chorus en Reverb

De JV-BB0 bevat twee stereo effecten: Chorus en Reverb nagalm) De schema's die
hierander volgen, geven weer op welke wijze deze effecten aan de Patches en de Per-
formances ioe te voegen ziin

6.1 Patches

De Chorus en nagalm effecten zijn voor elke Patch apart in te stellen Hierbij is het sig-
naainiveau (Send Level) dat naar de Chorus/Reverb secties gestuurd moet worden in-
dividueel regelbaar voor elke Tone

~— Patch ~
Chorus
Tone 1 —5A7 i
5P
¢ Reverb
Tone 2 .
2o
Tone 3 Mg
Tone 4 o :;:
\... J

6.2 Performance

Voor elke Performance kunt u één Chorus/Reverb effect instelien Met de effectpara-
maeters van Patches die u aan Parts toewees wordt geen rekening meer gehouden De
Tone signaalniveaus van de diverse Patches blijven echter wel behouden zodat de
diepte (de hoeveelheid) van het Chorus/Reverb effect per Part kan verschillen

~ Performance ™
Chorus
Part 1 Patch
Reverb
Part 2 Patch

Part 8 | Rhythm Set

26




JV-880 - Untgangen

7. Uitgangen

De JV-880 bezit twee paar stereo uitgangen (jacksk: MAIN en SUB Van fabriekswege
werden aile klanken toegewezen aan de MAIN uitgangen Dit is echter e veranderen
sodat de audiosignalen ofwel via de Sub Out, ofwel via de SUB én MAIN uitgangen uit-
gestuurd worden (zie blz 56)

MAIN OUTPUTY
SUB OUTPUT

7.1 Main uitgangen

Als u deze aansluiting gebruikt, maken de Chorus/Reverb effecten deet uit van het uit-
gangssignaal

De instellingen i vm de steraopositie {zie blz 104) en de Chorus/Reverb effecten zul
len het uiteindelijke kiankbeeld van de Paiches of Parts pepalen

L L
Pan /' MAIN OUTPUT
A R
L
Effects
Chorus
Raverb R

7.2 Main uitgang en Sub uitgang

Als u beide uitgangen tegelijkertijd gebruikt, worden de Chorus/Reverh effecten uit het
audiosignaal weggelaten De instelling van bepaalde Patch, Performance en Rhythm
Set parameters zijn bepalend voor de respectievelijke toewijzingen naar de diverse uit-
gangen (MAIN of SUB uitgang}

O Patch
Binnen een Patch kan de toewijzing naar een hepaalde uitgang per Tone ingesteld wor-

den

O Performance

Binnen een Performance kan de toewijzing naar een bepaalde uitgang per Part inge-
steld worden De toewijzing aan een bepaalde uitgang is ook in te stellen voor iedere
Patch die naar een Part werd geassigneerd In dit geval gelden de parameterwaarden
die u voor elke Tone geprogrammeerd hebt {Voor de 8ste Part heeft elke Tone z'n el
gen toewijzing naar eén van de uitgangsgroepen )
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O Rhythm Set
De toewijzing aan een bepaalde urigangsgroep kan per Tone ingesteld worden

Parformance
Part
Patch
Tone
MAIN L
Pach o7 stn n MAIN QUTPUT
L " o MAN o
g Sug §
— Pan i L MAIN ) L
| ot o o A SUB OUTPUT
R ~O//2MAW O
SUB

De volumeregelaar heeft geen inviced op het uitgangsniveau van de SUB vitgang

Zelfs indien er een klank aan toegewezen werd. zal geen signaal via de SUB uitgang
doorgestuurd worden als u de SUB uitgangen niet aansluit

Signalen die u naar de SUB-uitgang assigneert, kunnen niet beluisterd worden via de
hootdtelefoon




JVBEBO ~ MiIDI-controle

8. MIDI-controle

8.1 Ontvangen van MIDI-data

O Patch Play mode
Externe MIDI-data wordt ontvangen op het kanaal dst u selecteerde met de System
Common parameter Rx Channel

Rx Channel b Tone 1
{ontvangstkanaat) Tone 2
Tone 3

Tone 4

PATCH

O Performance Play mode
Vioor alie Parts kunt u het MIDI-ontvangstkanaal apart instellen Het spreekt hierbij van-
self dat deze overeen moeten stemmen met de zendkanalen van de externe MIDI-

stuurbron
L oy e T T T T s s e s e e =
_ O : Rx Channel b | EEEEl |
. . 7N N {ontvangstkanaal} bl = :
: f b ;
‘ i e .
i s e R Rx Channel - 1
E— PART 2 f
; ! fomvangstkanaal) I
| <
i | | !
' , Rx Channe! » | FaEEa :
! « 7P 1 (ontvangstkanaal) —————
; i |
H i
! Control Channel ! .
[ ——— i |
b
F
[ 3
Rx Channel » | FEvEE |
, —p {ontvangstkanaal) ‘
1 R f
! T 1
; PERFORMANCE |
t

8.2 Patches kiezen

U kunt de Patches via MIDI veranderen middels de combinatie van Bank Select en pro-
grammakeuzg-commando's D wz dat u eerst een controlecommando “0” {nummer
0) moet verzenden {met waarde 80 of 81), gevolgd door een programmanummer

In de Patch Play mode moeten de voorncemde kommando's verzonden worden op
het MIDi-ontvangstkanaal dat u op de JV-880 instelde

in de Performance Play mode kunt u eveneens via MiD! andere Patches kiezen, die
dan aan de betreffende Part worden toegewezen Met “betreffend” bedoelen we hier
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MIDI-controle - JV-880

de Part die op het MIDl-kanaal ontvangt dat een programmakeuze-commando bevat.
Rhythm Sets kunt u kiezen door de juiste data te verzenden op het MIDi-kanaal van de
achtste Part

Wanneer de JV-BBO enkel programmanummers ontvangt (zonder een voorafgaand
Bank Select commando, zal u enkel de Patches van de A/B Preset banken, of van het
interne geheugen en een Data Card, op kunnen roepen {naar gelang de bank die u het

laatst hebt gekozen)

Banrk Select {CCO Patch of Rhythm Set die ge-
Programmanummer
+ waarde} kozen wordt
20 1—64 10184 {intern} CO1—64
65128 {CATA Card)
81 1—18 AD1—64 (Preset A) BO1—84
65128 {Preset B

8.3 Performances kiezen

S0

Naar analogie met de Patches, kunt u Performances kiezen door een Bank Select com-
mando {Controfler "0”, waarde 80/81) en een programmanummer door te seinen
Voornoemde data maet verzonden worden op het Control Channe! {controlekanaal)
Dit laatste is ondergebracht bij de Systern Common parameters

Indien de JV-880 enkel programmanummers ontvangt (zonder een voorafgaand Bank
Select commando), zal u enkel de Performances van de A/B Preset banken, of van het
interne geheugen en een Data Card, op kunnen roepen

Bank Salect Pregrammanurmmer Performance
1—18 (17—32, 3348, 49—B54})}
80 101-16 CO1-16
65—80 (81—86, 97—112, 113—128
1—16 {17—32, 33—48, 4964}
81 AQ1-16 BO1-16
65—30 {8196, 97—112 113128}

Het controlekanaal heeft voorrang! Wijs dus nooit hetzelfde MiDI-kanaal toe aan een
Part en aan Control Channel

Wanneer de waarden van de controlecommando’s “0” en “32" tegelijkertiid verzon-
den worden, zal de JV-880 enkel de waarde van de eerstgencemde Controller aanvaar-
den

Hierbij hoort een woordje uitleg De MIDI-standaard laat "enkel” het kiezen van 128
kianken toe Op de JV-BBC is dat te weinig omdat hij er veel meer bevat Dus moet
men teruggrijpen op een truc om ook de andere klanken te kunnen kiezen, die eigenlijk
buiten het bestek van 128 mogelijkheden vallen Dit wordt gedaan met het controle-
commando nummer 0 met een bijbehorende waarde (op de JV-880 is dat hetzij 80,
hetzij 81) Dat commando dient voor het kiezen van een bank (bv intern/kaart Eens u
de juiste bank gekozen hebt, moet u een programrmanummer doorseinen

l.et wel: u hoeft enkel een Bank Select commando door te seinen als de gewenste
Patch (Performance) zich niet in de huidige bank {intern kaart of Preset A/B) bevindt
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8.4 Belangrijkste MiIDI-commando's van de JV-880

De MiDi-standaard bevat een grote verscheidenheid aan kommande's en data voor
gen zo uitgebreid mogelifke controle van, pijvoorbeeld, een kiankmodule Hieronder
vindt u een lijst van de belangrijkste MIDI-kommando's die de JV-880 kan ontvangen/
verwearken

8.4.1 Kanaalcommando’s

Kanaalcommanda’s gelden slechts voor het MIDI-kanaal waarap ze worden verzonden

Nootcornmando's

Nootcommando's bevatten de gegevens die door een klavier {of een andere stuurbron
z0als een MID!-gitaar of een sequencer) verstuurd worden Het betreft hier o a infor-
matie aangaande de identificatie van de noot {nootnummer), het ogenblik waarop deze
gespeeld wordt {noot-aan), het volume {aanslag) en het moment waarop de noot/toets
losgelaten waordt (noot-uit}

Programmakeuze

Met dit commando kunt u andere klanken kiezen Wanneer de JV-880 programmakeu-
ze-commando’s ontvangt, veranderen de Patch, Performance of Rhythm Set nummers
binnen een bepaalde geheugenbank (Preset A/B of intern/Card}

Controlecommando’s

Dit cormmando-type wordt gebruikt voor het versturen van gegevens die verband hou-
den met alierhande "expressie”-middelen (Pitch Bend, rmodulatie, volume, data van
schakelaars en controle-pedalen, enz )

O Bank Select {CC 0}

Dankzij dit commando kunt u afle geheugenbanken van de JV-880 kiezen (Preset AB,
intern en Data Card)

De Preset en de programmeerbare geheugenbanken selecteert u door, respectievelik,
ean waarde 80 of 81 in te geven voor controlecommando nummer 0

Indien het Bank Select commando gevolgd wordt door een Program Change nummer,
sullen de Patch-, Performance- of Rhythm Set-nummers binnen de geselecteerde ge-
heugenbank veranderd worden

O Modulatie (CC 1)

Wanneer de JV-880 dit commando ontvangt, zullen de Patch-parameters die u selec-
teerde in de Mod1~4 menu pagina (zie blz 81) gewijzigd worden

Maak gebruik van SysEx commando’s om het modulatie-effect, of diens toepassing te
wijzigen

O Portamento Time {CC b)
Bij ontvangst van deze data wordt de Portamenta tijd gewijzigd (de tijd die het “gli}-
den” van een noot naar een volgende in beslag neernt)

O Volume (CC7)

Bij ontvangst van deze data wordt het volume van de kiank gewijzigd die op dat MiIDi-
kanaal ontvangt
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32z

O Pan pot {CC 10}
Bij ontvangst van deze data verandert de plaats van een klank in het sterecbeeld {links,
rechts enz )

O Expression {CC 11)
Wanneer de JV-880 dit commando ontvangt, zullen de Patch-parameters die u selec-
teerde op de £EXP1-4 menu pagina {zie blz 82 gewijzigd worden

O Hold1 (CC 64}

Wanneer een aan-commando (waarde:64~127) ontvangen waordt, blijft een klank door-
klinken totdat er een uit (waarde: 0~83) commando doorgezonden wordt

Het al dan niet continu doorklinken van een klank, en het volume waarmee dit gebeurt,
hangt af van de Sustain regelingen {envelope) af

O Portamento (CC 65)
Bij ontvangst van dit commando wordt het Pertamento effect in- of uitgeschakeid

O Reverb {Nagalm) {CC 91)
Bij ontvangst van dit commando wordt het Reverb effect in- of yitgeschakeld

O Chorus {CC 93}
Bij ontvangst van dit commando wordt het Chorus effect in- of uitgeschakelid

O RPN (CC 100, 101)

Dit commando aiterneert tussen het bereik van de “Bender”, de algehele stemming
en de fjn/grof stemmingsparameters De waarde wordt bepaald met een Data Entry
commando

O Data Entry {(CC 6/38)

Bij ontvangst van deze data wordt de waarde van de geselecteerde RPN-parameter
gewijzigd

Gelijke parameters kunnen op verschitiende wijze reageren als ze aangestuurd worden
via MiDI-kommando's; dit hangt af van de instelfingen en de onderverdeling van de
MIDi-kanalen (zie blz 179 voor meer details)

O Pitch Bend commando’s

Deze data geven de positie(s) van een Pitch Bend wiel/hendel door van de aangesloten
MIDl-stuurbron (bv een synthesizerklavier) Zodra u het wiel of de hendel beweeqt,
worden de data doorgestuurd; de toenhoogte van de geselecteerde JV-880 kiank zal
gewijzigd worden volgens de manier (snelheid, neerwaarts/opwaarts ) wasarop u de
“Bender” heweegt

Vanaf de MIDI-stuurbron worden enkel de gegevens i vm positie en de bewegingen
van de "Bender” doorgestuurd De mate waarin de toonhoogte volgens de voornoem-
de gegevens gewijzigd zal worden (het bereik) stelt u in op de JV-880

O Aftertouch commando’s

Deze data geven aan met welke kracht de toetsen van het aangesloten MiDI-klavier in-
gedrukt worden {om drukgevoeligheidswaarden door te kunnen sturen moet het kia-
vier in kwestie natuurlijk we! voorzien zijn van deze “mechanische” faciliteit}

De MiDI-standaard kent twee aftertouch typen: kanaal en polyfone aftertouch Kanaal-
drukgevaeligheid is "moncfoon” zodat de doorgezonden data van toepassing ziin voor
alie ingehouden toetsen, zélfs als slechts één toets harder ingedrukt wordt dan de an-
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deren Bij polyfone aftertouch wordt de drukgevoeligheidswaarde individuesl per toets
doorgegeven De JV-880 reageert enkel op "kanaal” of "monofone” aftertouch data

8.4.2 Kanaalmode-commando's

Channel mode commando’s worden, onathankelijk van de gespecifieerde MIDi-kana-
ten, ontvangen en/of verwerkt

O Reset All Controllers

Via dit commando worden diverse parameterwaarden (bv Pitch Bend, modulstie, volu-
mae, panorama, enz.) naar hun basis- of fabrieksinstellingen teruggebracht Zie ook de
MIDI implementation Chart {blz 179) aangaande de parameters die op dit commando
zullen reageren en de fabriekswaarden die ze hierna zullen aannemen.

O Mono/Poly commando’s

De doorgave van een "Mono mode” commandoe heeft tot gevolg dat de JV-880 enkel
heat laatst doorgegeven nootnummer zal weergeven

De doorgave van een "Poly mode” commando heeft tof gevolg dat de JV-BBG alle
doorgezonden nootnumimers zal weergeven; met dien verstande dat u de maximale
polyforie van deze module niet overscirijdt

De JV-BBO zal tussen de Mono en de Poly mode overschakelen naargelang de ontvan-
gen kommando's

8.4.3 System commando’s

Ook deze commanda's worden, onafhankelik van de gespecifieerde MIDl-kanalen,
ontvangen en/of verwerkt

O SysEx commando’s

Zoals de naam het al impliceert, hebben we hier te maken met data die enkel bruikbaar
zijn voor één MIDinstrument Dergelifke gegevens kunnen bijvoorbeeld direct uitge-
wisseld worden tussen twee identieke apparaten {in dit geval: twee JV-880 modules,
maar ook met de JV-80}) De meeste sequencersystemen zijn echter ook in staat om
SysEx cemmando's van het merendeel der MIDI-instrumenten op te slaan en terug te
zenden naar de juiste bron op het gewenste moment {(anders geformuleerd, kan het
sequencersysteem hier dienst doen als een externe of reservegeheugenbank)
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De diverse parametergroepen zijn onderverdeeld in de hiernavolgende zeven modes:

=
atch Play System Edit
Patch
Patch Edit
Rhythm E£dit
Perfarmance
Play ™
Performance Utility
i__| Performance
Edit
O Patch Play mode {deel 3}

In deze mode kan één Patch geselecteerd en weeargegeven worden

O Performance Play mode {deei 4}
in deze mode kan één Performance geselecteerd en weergegeven worden Deze mo-
de dient gekozen te worden als u de JV-BB0 als muititimbrale klankbron wenst te ge-
bruiken

O System Edit mode (deel 5)
in deze mode zin een aantal functies/paramete:s ondergebracht die invioed uitoefe-
nen op de algehele werking van de JV-880 (bv Master Tuning)

O Patech Edit mode (deel 6)
In deze mode kunt u Paiches editen {wijzigen) D wz dat we hier de parameters te-
rugvinden waarmee de kiankkleur (het geluid) van een Paich te veranderen is

O Performance Edit mode (deel 7)
in deze mode kunt u B Parts (7 Paiches en 1 Rhythm Set) met elkaar combineren Sa-
mengenamen, staan deze Parts uiteindelik in voor het "totale” klankbeeld van de
JV-B80 Zo kan men, bijvaorbeeld, zeer rike of “vette” klanken vervaardigen door een
aantal gelikaardige Paiches samen te voegen Het is echter net zo goed mogelik om
volledige orkestraties tot stand te brengen door berpep te doen op instrumenten/Pat-
ches van voiledig uileenlopende aard (bv bas, piano enz )

De Patch Play en Patch Edit modes worden samen kortweg als de “Patch mode” om-
schreven Naar analogle met het voorgaande beschouwen we de Performance Play/
Edit modes ais de ~Performance mode”

O Rhythm Edit mode {deel 8)
in deze mode kunnen de instellingen van de Rhythm Set {ritme-instrumenten) gewij-
zigd worden Binnen een Performance is zo'n Rhythm Set toegewezen aan de 8ste
Part

Ten eerste biedt deze mode een aantal algemene functies zoals, bijvoorbeeld, de toe-
wijzing van de individuele ritmeklanken (Rhythm Tones) aan bepaalde nootnummers
Ten tweede kunt u hier, middels een aantal specifieke parameters, cok het kiankkarak-
ter van de diverse Rhythm Tones veranderen
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O Utility mode (deel 8)
Deze mode laat toe om zelf vervaardigde data permanent op te slaan {bv in hetinterne
geheugen, op een Data Card, op een extern MIDl-apparaat, enz } Deze mode bevat te-
vens een aantal functies die het editen sneller en gemakketijker kunnen laten veriopen

Druk op de aangewezen knop om de gewenste mode te selecteren {Met uitzondering
van de Parformance mode zal de LED-indicator van de gekozen mode knop aangaan }

Druk nogmaals op de knop om de geselecteerde mode te verlaten {hierbij zal de LED-
indicator van de desbetreffende mode doven)

Patch Mode

r———{ ULy | Utility

UTILITY

—!RﬂYTHM
——{EBiF—~{ Paich Edit

YR
¥ y

- fUTILITY
Patch Play System Edil —

3 %
SYSTEM RHYTHM

Rhythm Edit

@Fl#

T Litility

PFATCH/PERFOHRM

Performance Mode 5

Utility

[
(€8] [TILY]
y

Performance
O, S iy

SYSIEM s%ﬁr}
Yy x ‘

F{OEILTY )
?e”‘,’;f:;“‘“e System Edit

[ %
SYSTIEM HAHYTHM

| RAVTHM—e~]  Rhythm Edit

UTILETY AHYTHM

IOy Utility
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O Kleurcodes van de bedieningsknoppen

Om het bedieningsgemak te bevorderen, werden er voor de seriegrafie van het front-
paneel (de benaming van de knoppen) bepaalde kleurcodes toegepast: blauw, oranje
en wit

Oranje en blauwe lettertekens geven de functies/parameters aan die, respectievelijk,
voorbehouden zijn voor de Patch Play/Edit en Performance Play/Edit modes. Witte let-
tertekens duiden op het feit dat de bijbehorende knoppen binnen elke rmode aan te
wenden zijn (met uitzondering van de [COMPARE] en de [ENTER] knoppen die u enkel
binnen de Utility mode kunt gebruiken}
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1.

/at is de Patch Play mode?

MIDE
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MIDIIN

In de Patch Play mode wordt één Patch naar de buffer gekopieerd; deze is nu klaar om
{via MIDI} bespeeld te worden

o Receive channel ]

Preset A Preset B
Internal DATA Card

J

)

o [ evel

o Pan

@ Key assign

@ Portamento switch

Tone 1

Chorus

Reverb

/

o Chorus switch
@ Reverb switch

Cutput fmmmmmsooanc e

) Opmerkingen

. . U W W ee 0 A

- — i — . — i —— W W e = r—  — —  —

20UT
vy
Jzam : R
Mode
&°
| © 40UT

1. Sommige System en Patch Common parameters zijn zelfs tijdens het spelen te

veranderen

2. Gedurende de verschillende bewerkingen wordt er enkel beroep gedaan op de
data die zich in de buffer bevinden; de Patch gegevens afkomstig van de pro-
grammeerbare of Preset geheugenbanken (respektieveiijk: intern/Data Card en-
Preset A/B} blijven in hun oorspronkelijke vorm behouden

3. Een Patch waarvan de parameters gewijzigd werden_ is op te slaan als een nieu-
we Patch in het User geheugen (blz 143)
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2. Bedieningstips

Druk op {PATCH/PEREORM)] om de Patch Play mode te selecteren (de bijbehorende in-

dicator licht op)

DATA Waarde
Paramet
EPEQ,ISSM EOIT  SYSTEM RHYTHM  UTHITY arame &t
T e N i ] Nl Fatoh FaCH:E]
TONE SWITGH ) - o 5
S ; s 3 Ials JU Shrings CUEEL g
) — A TR Vi | i | il I 1
L o panamgpr VTR MONTOR baRe enTen Patch naam
Patch nummer Programmanummer

2.1 Andere Patch kiezen

1. Breng de Cursor naar de lokatie van het Patch nummer in het display met de

[« Cursorg| knoppen

Fatch RraCheiad
I1%:fmaloy Brass Fimaisd

2 Draai aan het DATA wiel om de Patches stapsgewijs te overlopen

DATA

U kunt ook meteen een ander geheugenblok kiezen (A, B, |, C) door het DATA
wiel ingedrukt te houden terwijl u er aan draait Hierbij bliift het geselecteerde
Patch nummer ongewijzigd (maar de JV-880 kiest wel een ander blok)

DATA
Rotate while heolding down

Patches van een Data Card kunnen enke! worden gekozen als u er een aangeslo-

ten hebt
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Als u het DATA wiel tweemaal snel achter elkaar indrukt, keert u terug naar de

eerste Patch binnen de geselecteerde groep

DATA

Aansluiten van DATA Cards

Als u Patches van een DATA Card wenst te gebruiken, dient deze met enige kracht,
doch zonder te forceren, in de daarvoor voorziene connector geschoven te worden.
Let bij het aansiuiten tevens op de “richting” van de Card: het label moet zich aan de

bovenzijde bevinden (let op de pijl)

Een Data Card (Roland M-256E} is voorzien van een speciale beveiliging (Memory Pro-
tect} Deze moet voorkomen dat de gegevens van zo'n kaart per ongelukgewist wor-
den Kontroleer bij het aansluiten van een kaart of de schakelaar op de “On” positie

faty Peu caag Wt s st (]
- LT Lriflu Bl wluty ToniR -
T LaRD
[1=011 TGHE FHERSH
—~ATURTCR g seirot ¥ i 3 i W} o
AT n

. * 1 Wil g ..
o ———— R o o

2.2 Wijzigen van parameterwaarden

40

1. Verplaats de cursor in het display naar het gewensie parameterveld met de

{<aCursore=| knoppen

1% Amalaa Brass

Fatoh U SR

CLA15]

2. Selecteer, binnen het voornoemde parameterveld, de parameter die u nodig heeft

met het DATA wigl

3. Breng de cursor naar het waardeveld naast de parameter met de [Cursore] knop

Fateh =
I1%:Analod Brass

el Al

L1157

4. Verander de waarde Door aan het DATA wiel te
ne stappen veranderen

draaien kunt u de waarde in klei-

Als u een bepaalde waarde met een aanzienlijke hoeveelheid wil laten toe- of af-
nemen, dient u tijdens het draaien tegeiijkertijd op het DATA wiel te drukken
Men kan de oorspronkelijke waarde opnieuw oproepen door tweemaal sne! op
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het DATA wiel te drukken Herhaal deze handeling nogmaals orm weer over i@
schakelen naar de zelf ingestelde waarde

Ongeacht de positie van de cursor zijn parameters, die tot een bepaalde menupa-
gina behoren, ook ais volgt op te roepen:

Houd de [PARAM SHIFT] knop ingedrukt terwijl u de gewenste parameter selec-
teert met de [+]/ [-] knoppen.

TONE
et CURSOR o SELECT

Y (] I g

SJ—'PAQAM SHIFT

2.3 In- en uitschakelen van Tones

De respectievelijke Tones zijn in- of uit te schakelen door op de {TONE SWITCH] knop-
pen 1~4 te drukken; telkenmale u op zo'n knop drukt, wordt de bijpehorende Tone aan-
of uitgezet; de indicator van de desbetreffende knop licht op als de Tone aangezet
wordt De aan/uit status van iedere Tone wordt opgeslagen als een Patch-instelling.

EDIT  SYSTEM RHYTHM UTILITY
i | ] ol | | W |

TGNE SWITGH
1 4

ML}TE MONiTDH INFO
COMPARE ENTER

. ~
v

2.4 Preview functie

U kunt de geselecteerde Tones van een Patch beluisteren door op de VOLUME knop
te drukken

VOLUME

Alleen de Tones wier [TONE SWITCH] knoppen oplichten, zullen weerklinken
Als alle [TONE SWITCH] knoppen uitgeschakeld zijn, hoort u uiteraard iets als u op de
VOLUME knop drukt
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2.5 Opslag van gewijzigde Patches

1. Selecteer de Utility mode met de [UTILITY] knop (de bijpehorende indicator gaat
aan}

EDIT  SYSTEM AHYTHM UTILITY
] i i | i

TONE SWITCH
2 3

1

M| (] Y
MUTE MONITOR _INFO
COMPARE ENTEA

2. Sla de Patch op in het gewenste geheugen Zie blz 143 voor de details omtrent
de te volgen opslag (Write) procedures
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3. Patch Play mode parameters

1. RxCH: Ontvangstkanaal (Receive Channel/System Commeon parameter)
Met deze parameter stelt u het MIDI-ontvangstkanaal van een Patch in

Fatoh Foelh

LI b
I15sBmalod Brass [HE1s]

instelbereik: 1-16

2. Leve!l: Patch voiume (Patch Level/Paich Common parameter)
Met deze parameter steit u het volume van een Patch in

[acx]

5| 1‘,_"1

Fatoh L 1
415

TiS:fala? Brazs

1
1

T

Y R

[ BRI
—
n
)

Instelbereik: 0~127

3. Pan: Stereopositie van de Patch (Patch pan/Patch Common parameter)
Met deze parameter bepaalt u de stereo-positie {L of R} van een Patch Voor elke
Tone binnen een Patch kan ook een stereopositie ingesteld worden {blz 104},
wat veel slimmer is dan deze waarde te veranderen

kb Frarm s LES
51

Tif:fralod Brass TLkad

instelereik: L64~0~RB3
Rij waarden van |.B4/R63 zai de klank respectieveliik geheel links of rechts in het
sterecheeld geplaatst zijn

4. Reverb sw: Nagalm schakelaar (Reverb Swilch/System Common parameter)
Met deze parameter kunt u het nagalmeffect in- of vitschakelen
7elfs als er bepaalde nagalm-parameters ingesteld werden voor een Patch {of de
Tones binnen deze Patch), komt het effect te vervallen als u de voornoemde
"schakelaar” uitzet

Faich Rizserby st N
[15:fralea Brass CHA1E]

Instelbereik:; QON/OFF
Deze parameter verschijnt niet in het display als u in het System Common ge-
deelte voor de “4QUT" mode kiest

5. Chorus sw: Chorus schakelaar {Chorus Switch/Systern Cormmon parameter)
Met deze parameter kunt u het Chorus-effect in- of uitschakelen
Zelfs als ef bepaaide Chorus parameters ingesield werden voor een Patch (of de
Tones binnen deze Patch), komt het effect te vervallen als u de voornoemde
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“schakelaar” vitzet

Fatch Chooras =we OH
I1%iAnalog EBrass [lE15]

Instelbereik: ON/OFF
Deze parameter wordt niet in het display weergegeven als u in het System Com-
men gedeelte voor de "40UT" mode kiest

Key Assign: Toets-assignatie (Patch Common parameter)
Deze parameter bepaalt of u een bepaalde Patch polyfoon of monofoon kunt be-
spelen

Fatch Kes azsigm: S0OLO
Ii5%:Arnales Brazs LLEA1E]

Instelbereik: POLY/SOLO

POLY meerdere noten zijin tegefijkertijd te spelen

er kan slechts één noot tegelijkertijd gespeeld worden:
SOLG | het laatst ontvangen MIDbnootnummer heeft hierti
voorrang

Portamento: Portamento schakelaar (Patch Common parameter)
Met deze parameter kunt u het Portamento effect in- of vitschakelen
indien het effect is ingeschakeld, “glijiden” de noten naar elkaar toe

Fateok Frart arsetos O
TiZfmaleg Braszs [UE151

Instelbereik: ON/OEF
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1.

at is de Performance Play mode?

MIDi
data
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MIDEIN

in de Performance Play mode wordt éen Peiformance naar het tijdelijk geheugen ge-

transfereesd; deze is nu klaar om (via MID}) bespeeld te worden

‘—| Contrel channel l

J

Preset A PresetB
Internal DATA Card

)

Chorus

Raocaiva ch

Heverb

Output
Mode

O Opmerkingen

1.

Y

(Sae P.54)

L
r _ MAIN QUTPUT
e

e
R SUB OUTPUTY
PN

U kunt aan elk Timbre een Patch toewijzen (de Bste Part is echter voorbehouden

voor de Rhythm Set)

De kianken van de respektievelike Parts kunnen in- of uitgeschakeld wordan

(Muting)

Eke Part kan afzonderlijk beluisterd/gekontroleerd worden (Part Monitor)

De status i vm de ontvangst van MIDI-data kan voor elk Part in het display weer-

gegeven waorden (Part Information)

Gedurende de verschillende bewerkingen wordt er enkel beroep gedaan op de
data die in het tijdelijk geheugen werden geladen; de corspronkelijke Perfor-
mance-gegevens, afkomstig van het interne geheugen of een RAM kaart, blijven

in hun oorspronkelijke verm behouden
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6.

Een Performance waarvan de parameters gewijzigd werden, is op te slaan in het
"User Memory”/programmeerbare geheugenbank als een nieuwe Performance
blz 143
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2. Bedieningstips

Druk op de [PATCH/PERFORM]I knop om de Perfaormance Play mode te activeren (de
bijbehorende LED-indicator moet uit zijn Indien dit lichtie toch brandt, bevinden we
ons in de Patch Play mode}.

poilly Part nummer
%pgﬁA;:rg:M ECIT SYSYEM HAHYTHM  UTILITY 1 ; é % ]'. 4‘ }: j..
= =l | [ Ferd 1LIZIZI41SIE17IE]
TONESWITCH I_Dl:E w1y LI-:-‘ j [L“:”:II:]
d GLIRSOH kow- 1 2 3 4 . 3
| () — i ¢ i ) i 1) I i
e +
L 1 pamaSaer  MUTE MONITOR MO e EnTER Performance naam
Performance nummer Programmanummer

Als de Part nummer-indicatie in het display een “noot” weergeeft, betekent dit dat
desbetreffende Part weerklinkt/aangestuurd wordt

PRSI Y BT ey B
S Lead CiEEi]

l‘{s

|—-l- *‘*'.

F
I

2.1 Performances kiezen

1. Breng de Cursor naar het Performance nummer in het display met de |<Cur-
sore-] knoppen

Ferd FLEZR3F4RSIRlvEE
I~ 5un Lead [Llens1]

2. Draai aan het DATA wiel om de Performances stapsgewijs te overiopen

U kunt natuurlik ook een ander geheugenblok kiezen (A, B, I, C) door het DATA
wiel ingedrukt te houden terwijl u er aan draait; hierbij bliift het geselecteerde
Performance nummer ongewijzigd

Performances van een Data Card kunnen enkel worden gekozen/fingeladen als
deze werd aangesloten op de daarvoor voarziene connector

Als u het DATA wiel tweemaal snei achter elkaar indrukt, keert u terug naar de
eerste Performance van de geselecteerde groep

DATA

Aansluiten van DATA Cards
Zie ook blz 40
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2.2 Veranderen van de Patch/Part toewijzingen

1.

Breng de Cursor met de [<4Cursors-] knoppen naar het Part nummer (bovenste
lijn in het display) waar u een nieuw Patch nummer aan wilt toewijzen

Als u de Cursor naar een Part nummer brengt, worden dat nummer, het Patch
nummer en de bijpeharende naam (bv. 1:163:Distance Call) in de onderste regel
van het display weergegeven

Draai aan het DATA wiel om de Patch nummers stapsgewijs te veranderen

Door het DATA wiel ingedrukt te houden terwiji u er aan draait, kunt u overscha-
kelen tussen de verschillende Patch-groepen (A, B, 1, C) Het Patch nummer blijft
ongewijzigd

Performances van een Data Card kunnen enkel worden gekozen als deze werd
aangesioten op de daarvoor voorziene connector

U kunt het oorspronkelijke Patch nummer opnieuw oproepen door tweemaal snel
op het DATA wiel te drukken Herhaal deze handeling om weer over te schakelen
naar het zelf gekozen Patch nummer

2.3 Klank van een Part uitschakelen (Part Mute)

Indien een Part uitgeschakeid is, zal de hieraan toegewezen Patch niet weaerklinken als
deze aangestuurdibespesld wordt

Deze functie is handig als u, om een bepaalde reden, een Part tijdelijk wenst uit te
schakelen

1.

Breng de Cursor met de [<4Cursorp-] knoppen naar het Part nummer {bovenste
lin in het dispiay} dat u uit wenst te schakelen

2. Druk op de IMUTE! knop {de bijpehorende indicator gaat aan)
Ferf IFEFN I EIEL - N
I-81: 5o Lead Chigsat ]
Bij elke druk alterneert u tussen de Mute "aan” (indicator aan en # in het display)
en "uit” (indicator = uit} status
3. Herhaatl de stappen 1 en 2 om andere Parts uit te schakelen
2.4 Part Monitor

De Part Monitor functie laat toe om slechts één Part te beluisteren; de overige Parts
worden hierbij automatisch uvitgeschakeld Deze functie is handig om de klankinhoud
enfof de gespeeide partij van de respectievelijke Parts te kontroleren

1.

Verplaats de cursor met de [<Cursork-] knoppen naar het Part nummer (boven-
ste regel in het display) dat u individueel wenst te heluisteren

PS4 SE e TED
wrr Lead ClimEll

Per§
I-t1s

49



Bedieningstips - JV-880

2. Druk op de [MONITOR] knop (de bijbehorende indicator licht op}

~f P99 §48 F 8 1
A1 15w Lead Cld ]

1
I

Fer
I__.

.

i
15

3. Breng, in de Monitor mode, de cursor met de [<Cursore-| knoppen als u 0ok nog
andere Parts individueel wenst te beluisteren

4. Druk opnieuw op de [MONITOR] knop {de bijbehorende indicator doaft) om de
Monitor functie te annuleren en terug te keren naar de oorspronkelike display-pa-
gina

2.5 Preview functie

U kunt een, met de cursor geselecteerde, Part beluisteren door simpelweg op de VO-
LUME knop te drukken

Deze functie heeft voorrang op de Mute functie: dwz dat u op deze manier ook de
klank van uitgeschakelde Parts kunt beluisteren

Als de Monitor functie actief is, zal de Part weerklinken die zich op dat moment in de
Monitor stand bevindt

2.6 Controle van de inkomende MIDI-data voor een Part (Part
information)

&0

Deze functie laat toe de inkomende MIDI-data voor elk Part visueel te kontroleren De
huidige waarde van een bepaald type MIDI-data wordt weergegeven in het display

De daadwerkelijke invioed van de ontvangen MIDI-data op de klank kan verschillen
met de aangegeven waarde in het display (bepaalde parameter-instellingen kunnen bij-
voorbeeld tot gevolg hebben dat de aangegeven MIDI-waarde op een specifiske ma-
nier, of helemaal niet, door de JV-880 verwerkt wordt)

De MiDI-data wordt niet ontvangen als de "ontvangsischakelaars” voor bepaalde ty-
pen van MID|-deta uiigeschakeld ziin De Part zal niet op date reageren als zZiin ont-
vangstschakelaar uitgeschakeld is DitzeHde geldt als de Part met de Mute functie uit-
gezet werd

1. Druk op de [INFOI knop {De bijbehorende indicator gaat aan)

EDIT  SYSTEM RHYTHM  UTILITY Part1 Part 3 p
| i RN | Pan 2 i
] TONE SWITCH oo F.Info @ OF 5] Bl ' (3
) R | Nl ) B (| Mo LI L L
MUTE MONITOR  INFO i i
COfYARE ENTES Part & Part 8

{ : Part 5 Pait 7

2. Draai aan het DATA wiel om het MiDI data-type te kiezen dat in het display weetr-
gegeven moet worden
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3. Druk opnieuw op de [INFO] knop (de indicator gaat uit} om terug te keren naar de
oorsprankeliike display-pagina. De MIDI datatypen die het display weer kan ge-
ven, warden hieronder beschreven

O Mod: (Modulation):
Data voor modulatie (bv vibrato) 0~127

F.Ilnfo
fhiod

O Volume:
Data die het volume wijzigen 0~127

F.Info
Lho Logpnee

O Pam:

Data die het stereobeeld bepalen en/of wijzigen 1.64-63R
F.Irfo
Fah

O Exp: (Expression):
Data voor de expressie-controle 0-127

Folrdo
B

O Holdt:
Data voor Hold {Sustain) commando's. ON/OFF

Folto
Hlo-1

O After: {Aftertouch):
Data voor de drukgevoeligheid 0~327

F.lnfo
After
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O Bender: (Pitch Bend Change):
Data voar wijzigingen van de toonhoogte -64-~+63

FoIrfo
Berwler

O Voice:
Aantal gebruikte stemmen

FoIefo

'.,Jl:a 1 ]

Het totaal aantal gebruikte stemmen hangt af van het aantal Tones die de Patch ge-
bruikt Rechts van de “Voice” indicatie verschijnt een sterretje %) zodra de JV-880
meer dan 24 stemmen gebruikt Er worden twee sterretjes (%) weergegeven als de
maximale polyfonie is bereikt (28 stemmen)

2.7 Opslag van gewijzigde Performances

1. Kies de Utility mode met de [UTILITY] knop {de bijbehorende indicator licht op)

EDIT SYSTEM AHYTHM  UTILIT

n‘__JHGDW:Jm:(]D ...... o (IDWE

MUTE  MONITOR  INFO
COMPARE ENTER

2. Sla de Performance op in het geheugen Zie blz 143 voor de details omtrent de
te voigen opslag (Write) procedures
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War verstaan we onder System mode? - V880

1. Wat verstaan we onder System mode?

In de System Edit mode kunt u de System Common parameters wijzigen (d wz de pa-
rameters die betrekking hebben op de algeheie werking van de JV-880).

4 N\
System Common Parameter
@ Master tune 4 MIDI ™
@ QOutput mode
@ Chorus switch
e Reverb switch @ Patch receive channel
@ Scale tune switch (Patch Mode)
@ Scale tune
e Rhythm edit key e Control channel
@ Display contrast {Performance Mode)
@ Power up mode
© Preview(Note 1-—4) @ Unit number
@ Preview({Velocity 1—4) - ~
Receive switch
@ Program change
@ Bank select
@ Control change
& Volume
¢ Modulation
@ Pitch bend
@ Aftertouch
L@ Exciusive y
o S
\ J
O Opmerking
Wijzigingen van deze parameters zijn meteen van kracht U hoeft ze dus niet zelf op te
slaan
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2. Bediening

1. Druk op de [SYSTEM] knop om de System Edit mode te activeren {de bhijbehoren-
de indicator licht op}

2. Verplaats de cursor met de [«Cursorp] knoppen naar het parameterveid in het
display

3

1

]

i

e
-

foem
. fler-"

ture=ddn, bz

3. Kies de parameter die u wenst te veranderen met hat DATA wiel

4. Verplaats de cursor {[<aCursors]) naar de waarde die naast de parameter staat
aangegeven

e besdd i, AHE

5. Verander de waarde met het DATA wiel.
Door enkel aan het DATA wiel te draaien kunt u de waarde in kleine stappen laten
varanderen
Als u een bepaalde waarde met een aanzienlijke hoeveelheid wilt laten toe- of af-
nemen, dient u tijdens het draaien tegelijkertijd op het DATA wiel te drukken
U kunt de oorspronkelijke waarde opnieuw oproepen door tweemaal snel op het
DATA wiel te drukken Herhaal deze handeling nogmaals om weer Over te scha-
kelen naar de zelf ingestelde waarde

DATA

6. Herhaal de stappen 2~5 zo vaak ais nodig Druk opnieuw op [SYSTEM] om de
System Edit mode te verlaten (de indicator gaat uit)

Ongeacht de positie van de cursor zijn parameters, die tot een bepaalde pagina
pehoren, ook als volgt op te roepen: houd de [PARAM SHIFT] knop ingedrukt tes-
wijl u de gewenste parameter selecteert met de [+]/{] knoppen

TONE
SELECT

F—

ARAM SHIFT

g CURSORp=
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3. Parameters

O Opmerking

Sommige parameters die in dit hoofdstuk aan bod komen zijn misschien niet actief
Het al dan niet werken van deze parameters hangt af van de instellingen in het System
Common gedeelte De niet actieve parameters worden niet in het dispiay weergege-
ven

3.1 Master Tune

Met deze parameter bepaalt u de algehele stemming van de JV-880. De waarden wor-
den in Herz (bv 440 OH2) aangegeven Hoe groter de waarde, hoe hoger de JV-880 ge-
stemd wordt

Bereik: 427 4~ 452 6Hz

3.2 Output Mode

56

¥

L2

i
et paoede=S0U0T

Met deze parameter bepaalt u welke uitgangen kunnen worden gebruik
2 QUT: Het {L/R) stereo signaal wordt met effecten (Reverb/Chorus) vitgestuurd naar
de MAIN OUTPUT connectors

Chorus
— Reverb M

" MAIN OUTPUT

f R

4 OUT: De klanken worden, zonder effecten, zowel naar de MAIN als de SUB uitgan-
gen uitgestuurd De uitgangskeuze van elke Patch (biz 109) en Performance (zie
blz 121} bepaalt hierbi via welke vitgangen deze uitgestuurd zullen worden

E A L
L o sus i A MAIN OUTPUT
H Do . -
P >< L
R o sun | R SUB OUTPUT
: [ - o~

Als u de 4 OUT mode kiest, werkt de VOLUME knop alleen voor de MAIN uitgangen;
de SUB Out heeft een vast uitgangsniveau




V880 ~ Parameters

3.3 Chorus Switch

RS NI

Chorus switoh=i

Alleen als Output mode = 20UT

Met deze parameter kunt u het Chorus effect in- of uitschakelen

Instelling: ON/OFF

De diepte of intensiteit van het Chorus effect hangt af van de parameterwaarden dig u
voor de Patch Performance programmeert

De Chorus instellingen van de Patch en Performance Common mode zijn niet van
toepassing als de Chorus Switch is vitgeschaketd

3.4 Reverb Switch

Alleen als Output mogde = 20UT

Met deze parameter kunt u het nagalm-effect in- of yitschakelen.

Instelling: ON/OFF

De diepte of intensiteit van het Reverb efiect hangt af van de parameterwaarden die u
voor de Patch of Performance geprogrammeerd hebt De Reverb instellingen van de
Patch en Performance Common gedeeltes zijn niet van toepassing als de Reverb
Switch is uitgeschakeld

3.5 Rx Channel

i3]
o
1t
[ B
-

=
o (]
148
=
=
113
—t
]
i
=

Met deze parameter stelt u het MIDI-ontvangstkanaal voor de Patches in

U kunt de Patch nummers laten veranderen door op het ingestelde kanaal, Bank Select
en Program Change kommando's naar de JV-880 te zenden. Indien enkel een Program
Change commando verzonden wordt, beperken de selecteerden Patch nummers zich
tot die van de A en B Bank, of het interne geheugen en een Data Card

Waarde: 1~18

Deze parameter wordt enkel opgeroepen ais u van de Patch Play/Edit mode over-
schakelt naar de System Edit mode
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3.6 Control Channel

£
bl Chaprnel=1a8

Deze parameter laat toe om, via MID), Performance nummers te veranderen en/of de
Reverb/Chorus effecten in of uit te schakelen

Waarde: 1~16/0OFF

1~16: u kunt de Performance nummers laten veranderen door, op het inge-
steide kanaal, Bank Select en Program Change kommando’s naar de
JV-880 te zenden. Indien enkel een Program Change commando verzon-
den wordt, beperken de kiesbare Patch nummers zich tot die van de A en
B Bank, of het interne geheugen en sen Data Card
Tevens worden de Reverb/Chorus effecten in- of uitgeschakeid indien, op
het gekozen MIDl-kanaal, desbetreffende controlecommando’s antvan-
gen worden

OFF: Performance nummers zjn niet via MID) te veranderen: ditzelide geldt
voor het in- en uitschakelen van de nagaimy/Chorus-effecten

Deze parameter wordt alleen opgeroepen als u van de Patch Play/Edit mode over-
schakeit naar de System Edit mode

3.7 Unit Number

Szt

it Humbeer=17

Het betreft hier een identificatie nummer dat van belang is als u SysEx gegevens ver-
zendt of ontvangt Zo zal de JV-880 enkel SysEx data onivargen als het juiste Unit
nummer gespecifieerd is D w z, het nummer dat u eerder gebruikte om de Exclusive
data in een extern apparaat {sequencer, computer, enz ) op te slaan

Bereik: 17~32

Het Unit nummer is vooral van belang als u met meerdere JV-880's (of JV-80) tegelijk
werkt Hierdoor kunt u SysEx gegevens naar één specifieke unit sturen

3.8 MiDl-schakelaars
Program Change Rx Switch

68

Saztern MIDE R Switoh
Prosram Chards=0H

Met deze parameter bepaalt u of de JV-880 al dan niet op programmakeuze-comman-
do's van externe MIDI-units zal reageren

Instelling: ON (ontvangst)/OFF (geen ontvangst)
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patch/Performance nummers en de Rhythm Sets zullen niet zoals verwacht verande-
ren, als de Program Change of de Bank Select schakelaar vitgezet wordt

De instellingen van de Program Change schakelaars in het Performance/Part Edit
gedeelte komen te vervalien als u de schakelaar hier (in de System Edit mode) uit-
zet

Program Bank Select

Susten MIDI BEx Switch
Frogran bark sel=0H

Met deze parameter bepaalt u of de JV-B80 ai dan niet op Bank Select {controlgnum-
mer 0) kommando's van externe MiDl-units zal reageren
instelling: ON {ontvangst/OFF (geen ontvangst)

Control Change Receive Switch

Suster MIDT Fe Switch

Cemtrol Charede =0

Met deze parameter bepaalt u of de JV-880, naast de ontvangst van modulatie, volu-
me, Bank Select en RPN kommando's, ook op andere controlecommando’s van exter-

ne MiDI-units zal reageren
Instelling: ON {ontvangstl/OFF (geen ontvangst)

Volume Receive Switch

Suzten MIRD RBx Switaoh
Unluree =0H

Met deze parameter bepaalt u of de JV-880 al dan niet op volumedata van externe
MIDI-units zal reageren
Instelling: ON {ontvangst)/OFF {geen ontvangst)

(Performance 3
Part

Patch
Patch Level

W

Part Level

MLM

. -

[
Volume event  ingesteld op de JV-880 Ingesteld op de JV-880
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Oe instellingen van de Volume Receive Switches in het Patch/Tone en Perfor-
mance/Part gedeelte komen te vervallen als u de schakelaar hier (in de System
Edit mode) uitzet

Het volume verandert daadwerkeiijk als er volumedata via MIDI worden ontvangen
Maar de volume uitlezing van de Performance/Part en Patch wordt niet gewijzigd
Stuur de volumedata opnieuw door, of kies de mode opnieuw om naar de oorspronke-
lijke waarden terug te keren

Modulation Receive Switch

Szten MIDI Rx Switel
Modulation =0N

Met deze parameter bepaalt u of de JV-880 al dan niet op modulatie-data van externe
MIDi-units zal reageren

Instelling: ON (ontvangst)/OFF (geen ontvangst)

Pitch Bend Receive Switch

Szteer MIDT Rx Switohk
Frofran bardk sel=0H

Met deze parameter bepaalt u of de JV-880 al dan niet op Pitch Bend data van extame
MIDI-units zal reageren

Instefling: ON {ontvangsti/OFF (geen ontvangst}

Aftertouch Receive Switch

Met deze parameter bepaalt u of de JV-880 al dan niet op aftertouch data van externe
MIDI-units zal reageren

Instelling: ON (ontvangst)/OFF {(geen ontvangst)

Scale Tune

Met deze parameter bepaalt u of de Scale Tune functie al dan niet gebruikt kan wor-
den Zie de alinea hieronder voor meer details omtrent de werking/mogelikheden van
deze functie

instelling: ON/OFF

3.9 Scale Tune

De Scaie Tune {“toonladder stemmen”) functie lzat toe om de toonhoogte van de no-
ten in een octaaf (C tot B) op precieze wijze in te steflen De hier ingegeven instellin-
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gen geiden voor het gehele klavier Hierdoor is het mogelijk om andere toonafstanden/
stemmingen aan te wendendan de gebruikelijke “gelijkzwevende temperatuur”

O Als u een Patch gekozen hebt
Stem elke noot van het octaaf Scale Tune Switch = ON

O Als u een Performance gekozen hebt
Stem elke noot van een Part

st oy Partl Scale Tune switch = ON
Soale tuns C=BR

Swsztem Farti

Tocale tunse B=Ud

Bereik: -64~+63 {in stappen van 1 cent} voor elke noot (C~B)
{+)waarde: hoe groter de waarde, des te hoger de toon

waarde: hoe hoger de waarde, des te lager de toon

De Scale Tune functie laat toe om verschillende stemmingen voor de noten van een
toonladder tot stand te brengen

Gelijkzwevende temperatuur

Deze stemming verdeelt een octaaf in twaalf, gelijke intervalien {afstanden tus-
sen de noten) en is de meest gebruikte in de westerse muziek Bij het uitzetten
van de Scale Tune schakelaar wordt automatisch deze stemming gekozen

Juiste termperatuur {met C als grondtoon)

In vergeliking met de gelijkzwevende temperatuur, waarbij alle noten van de
toonladder op gelijkaardige wijze “ontstemd"” zijn, zijn bij deze stemmingswijze
de noten van een majeur driekiank perfect gestemd Dit "effect” is echter alleen
mogeliik als u zich tot één enkele toonaard heperkt; akkoorden in andere toonaar-
den zijn meer dissonant Het schema hieronder geeft de toonhoogte-verschillen
voor iedere noot weer als de grondtoon een C is

Arabische toonfadder

Bij de Arabische toonladder zijn, in verhouding tot de gelijkzwevende tempera-
tuur, de £ en de B verlaagd met de helft van een halve toon en werden de C#, F#
en G# in dezelfde verhouding verhoogd Naast de toontadders G~B, C~E, F-G#,
A#-C# en Di-F#, ziin er drie neutrale toonaarden (de toonladder tussen de ma-
jeur en de mineur terts). Bij de JV-8B0 kuntu de Arabische toonladder gebruiken
in de G, C of F toonaarden
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tVoorbeeld]

Note Gelitkzw Juigte stemming Arabische
temperatuyr {tonica is C) toonladder

c o 0 -6

Ci 0 -8 +45

D 0 +4 -2

Di# 0 +16 - 12

0 - 14 — 5t

0 -2 -8

Fit 0 -~ 10 +43

G 0 +2 ~ 4

G# 0 +14 +47

A 0] — 18 0

A# 0 +14 - 10

B 0 ~ 12 — 49

3.10 Rhythm Edit Key

Tijdens het editen. opslaan, kopiéren en initialiseren van ieder percussiegeluid binnen
een Rhythm Set kunt u met deze parameter de manier kiezen waarop de percussie-
kiank geselecteerd wordt: met de knoppen van de JV-880 en/of via de toetsen van een

Sast e

Fhegt b edit kewsIHT+HHILT

aangesloten MIDi-klavier
Instelling: INT &MIDI/INT

INT & MIDI: de klanken kunnen met het DATA wiel en via het aangesloten MIDi-klavier

geselecteerd worden

INT: de klanken kunnen enkel gekozen worden met het DATA wiel van de

JV-880

3.11 Display Contrast

62

Met deze parameter kunt u de contrastregeling van het display aanpassen

Bereik: 0~10

Bij hogere waarden worden de LCD “blok-velden” rond de karakters/leestekens

ad Dorde st =65

steeds donkerder
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3.12 Power Up

S haa

Fioger

wrs DEFALLT

Deze parameter laat toe om de “Default” of standaard opstart-procedure te kiezen bij

het inschakelen

instelling: LAST SET/DEFAULT

LAST SET

De Patch of Performance die het faatst werd gebruikt, voor het uit-
schakelen van de stroom, wordt opnieuw gekozen bij het opstarten

DEFAULT

Patch 101 of Performance 1-01 wordt gekozen bij het opstarten

3.13 Preview Note 1~4

it

A4 1

IFF

Deze parameter laat toe om de toonhoogte in te stel len voor de Preview Sound functie
(beluistering/controle van de klanken door op de VOLUME knop te drukken) U kunt tot
vier nootwaarden instellen Telkens u op de VOLUME knop drukt wordt, in een keten,
één van deze nootwaarden geselecteerd (noot 1, noot 2, noot 3, noot 4, noot 1 enz}

Bereik; voor iedere noot {1~4): C-1~ C-9/0FF
Als u voor de vier noten een OFF stand instelt, hoort u niets als u op de VOLUME knop

drukt

3.14 Preview Velocity 1~4

Bovendien kunt u verschillende aanslagwaarden voor de Preview functie programme-
ren Dat is echter alieen zinvol als u aan Preview Note vier maal dezelfde noot toege-
wezen habt Vandaar dat we u aanraden om geen al te grote verschillen in te stellen

Bereik: voor iedere noot (1~ 4);

1~127
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1. Watis de Patch Edit mode?

In de Patch Edit mode kunt u een Patch kiezen en er diverse elementen (hoofdzakelijk
Tones} van veranderen, zodat er volledig nieuwe klanken ontstaan

Het volgende kan een handige tip zijn bii het vervaardigen van nieuwe Patches: be-
schouw het proces als een zorgvuldige opeenstapeling van Tones of geluidselernenten
die elk een specifieke rol vervulien binnen de geheel (de Patch)

4 \
s ™
Patch Common Parameter

o Patch name o Analog feel depth
@ Level @ Key assign
@ Pan e legato
o Velocity swiich
Bend range Portamento
e Up & Switch
e [Down @ Mode
. 41 o Type
4 W e Time )
Chorus
® Type f )
@ Level Reverb
® Rate e Type
o Depth e Level
o Feedback e Time
© Cutput @ Feedback
\,, v e
\. J
r ™
Tone 1 Tone 2
Tone 3 J Tone 4
\, 7
\.. J

De parameters die deel uit maken van een Patch zijn onderverdeeld in de hieronder be-
schreven categorieén

1.1 Patch Common parameters
In dit gedeeite zijn de parameters ondergebracht die voor de gehele Patch gelden en
niet beinvioed worden door de instellingen van de individuele Tones Tot deze groep

behoren: de Patch naam, de instellingen vaor de Reverb/Chorus effecten, het (totaal)
volume, de Pitch Bend en Pan waarden, enz

1.2 Tone parameters

Deze parameters laten toe het klankkarakter van elke Tone individuee!l samen te stel-
len; aan de hand van de golfvorm. toonhoogte, de filter- en volumeinstellingen en de
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LFO1

Wavalorm
Synchre
Aate

Offsat
Datay Time

manier waarop deze laatste drie elementen zullen evolueren Het “belangrijkste” werk
bij het vervaardigen van klanken met een synthesizer bestaat uit het instellen en aan-
passen van de voormnoemde parameters Deze faten toe om subtiele nuances in een
bestaande Patch aan te brengen of om over te gaan tot de "synthese"” van een volle-
dig nieuwe klank Zie blz 20 voor meer details omirent de Tones

iStructuur van de Tone parameters]

Pitch ENV
T1 Volocity
T4 Velotily
Tima Kayfotiow

Fade
Fade Time
Pitch Duapth

TVF Dapth
TVA Dapth

L3

]
A‘n.—’—-h_‘_mm—,—u_i__
W

/s

&3

TVF ENV TVA ENV
Velocity Curve T1 volocily
Velogily T4 valocity
T1 viglocily Tine Keyloliow
T4 vulocily

Time Keylotow

L R - S, &} L1 14
LTS £ I o o R S Lt

N
L TP ST | P SS———— )

'y

]

I
Volume Switch
Volume
Event O
Voluma Switch h: % + Y
- WG TVF TVA CUTPUT
Hold Switch Wave Group Type Level Dry Level
Hold Wave Nymber Cutoff Frequency Kayloliow ghmug geng
Event - O FXM Bwilch Resonance Valocity Curve overb Sen
* FXM Depth R’ ance Moda Volocily Quiput Select
Hald-1 Swilch Piich Goarsa e Kg;mow e [0 =l >
e ——— A —— Pich Fine . Envelope Dapth Panning Koyfoliow
Tone Switch Random Bilch Dalay Made
Naote Veloeity Range szg;g g;;{h Dotay Timea
Lvent p4—0" O o s = Bich velocily
Tone Swilch § awer
T4 e i i) T i
s,
LFO 2 -
Wavelorm Modulation 4
Syneheo Modulation 3
Offsel Mogulation 2 Expression 2 Aftertouch 2
Delay Time Modulation 1 Expression 1 Aftertouch 1
Fade Depih Bepth
Fade ¥ime Dap\h . 0 P] : Destination
Filch Depth Deastination eslinakon
TVF Depih Modulation Lxpression Aftertouch
TVA Deplh Lvent Event Lvent
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2. Bediening

68

Kigs de Patch Edit mode Druk, vertrekkend van de Patch Play mode, op de
{EDITI knop (de biibehorende indicator gaat aan)

Verplaats de Cursor ((<4CURSOR ) naar het bovenste gedeelte van het display

Kies de parameter-groep waarin u bepaalde instellingen wenst te veranderen:
Common of Tone

Fat

Leusls

b oo
=

oo

Vervolg met stap 5 als u Commaon gekozen hebt

Kies de Tone waarvan u de parameters wenst te wijzigen Houd [TONE SELECT]
ingedrukt en druk vervolgens op de [TONE SWITCH] knop die overeenstemt met
het nummer van de te wijzigen Tone

Bij elke druk op een [TONE SWITCH] dooft de bijpehorende indicator of begint hij
te knipperen De laatst genoernde mogelijkheid geeft aan dat desbetreffende
Tone werd geselecteerd (en daarmee "klaar” is voor de ingave van nieuwe para-
meter-data)

Het geselecteerde of actieve Tone nummer wordt rechtsboven in het display
weergegeven

gpggggahﬁ EOIT SYSTEM RAHYTHM  UTILITY

¢ N e | i i

MUTE  MONITOR  INFO
COMPARE ENTER

AN A
b

Het is eveneens mogetijk om meerdere Tones tegelijkertijd te kiezen {in dit geval
zullen de waarden die u inbrengt identiek zijn voor alle gekozen Tones) Het laatst
gekozen Tone nummer wordt als dusdanig (met een nummer) in het display
weergegeven, de voorgaande, actieve selecties worden met een sterretie ™"
aangegeven

Fatch: Toms HE e |
TUH lewsl=v1

Breng de cursor ([ 4CURSCRE) in het display naar het naarmveld van de parame-
ter{s)

Fatohs Tore [wzw=1
IR isweel=vl
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9.

Kies de parameter die u wenst te veranderen Door aan het DATA wiel te draaien,
kunt u de parameters stapsgewijs overiopen

Als u, tijdens het draaien, het DATA wiel indrukt, kunt u meteen naar een {veel}
verder gelegen parameter springen De tussenliggende parameters worden over
geslagen

De parameters die u met het DATA wiel kunt kiezen, zijn samengebracht in de on-

derstaande lijst

Patch Common Parameter

fone Parameter

Patch Name Velume Switch
Level Hold-1 Switch
Pan Velocity Range
Velagity Switch Modulation 1
Chorus Type
Chorus Output Aftertouch 1
Reverb Type Expression 1
Analog Feel LFO1 Waveform
Key Assign |LFO2Z Waveform
Legato WG Wave Group
Bend Range P-ENV T1 Velocity
Portamento Switch TVF Type
Poriamenio Time F-ENV Vel Curve
TVA Leve!

A-ENV T1 Velocity
Qutput Dry Level

Breng de Cursor ([ «CURSORM-1) naar het waardeveld naast de parameter

Verander de waarde Door enkel aan het DATA wiel te draaien kunt u de waarde
in kleine stappen laten veranderen Als u een bepaalde waarde met een aanzien-
fiike hoeveetheid wil laten toe- of afnemen, dient u tijdens het draaien op het DA-
TA wiel te drukken

U kunt de oorspronkelijke waarde opnieuw oproepen door tweemaal snel op het
DATA wiel te drukken Herhaal deze handeling om weer over te schakelen naar
de zelf ingestelde waarde

DATA

Herhaal de stappen 2-B zo vaak ais nadig

10. Sia de nieuwe Patch op (zie Whrite (data opslaan) op biz 143)
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Lruk oprieuw op [EDIT] om de Patch Edit mode te verlaten

£0ir SYSTEM RMHYTHM UTILITY

O ] V] =S

TONE SWIYCH
2 3

/]
2 MONITOR

INFO
COMPARE ENTER

* ;

Patch mode veriaten
Data opsiaan

Ongeacht de positie van de cursor zijn parameters, die tot een bepaalde menu pa-
gina behoren, ook als volgt op te roepen: houd de [PARAM SHIFT] knop ingedrukt
terwijl u de gewenste parameter (stap 6) selecteert met de [+1 /-] knoppen

TONE
e CURSOR o SELECT

) -

2.1 Tone aan/uit schakelaars

De [TONE SWATCH] knoppen (1~4) fungeren als aan/uit-schakelaars voor de fespectie-
velike Tones Als het “lichtjie” van de biibehorende indicator aan is, kan de Tone ge-
speeld worden

EDIT SYSTEM RHYTHM  UTILITY
) ] | i

TONE SWITCH
2 a

4

i i i |
MUTE MONITOR  INFO
COMPARE ENTER

N v
Y

De aan/uit-instelling van een Tone wordt mee opgeslagen in het geheugen

2.2 Preview functie

U kunt één of meerdere Tone(s) beluisteren door op de VOLUME knop te drukken De

gekozen/"actieve” [TONE SWITCH)] knoppen zullen weerklinken als u de VOLUME
knop indrukt

Als alle [TONE SWITCH] knoppen uitgeschakeld zijn, hoort u bij het indrukken van de
VOLUME knop helemaal niets
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3. Parameterfuncties

O Qpgelet
Sommige parameters die in dit hoofdstuk aan
het al dan niet werken van deze parameters hangt af van de instellingen in het System
Common gedeelte De niet actieve parameters worden niet in het display weergege-
ven Wij vertellen u echter wel welke System Common parameters toelaten dit te wij-

3.1 Patch Common parameters

Patch naam

Patch Level

Patch Common Parameter

@ Patch nama e Anzlog feal depih
* Lovel o Koy assign
® Pan o Legato

& Valocily switch

Bender range l Portamento

o Up o Switch

o Down s Made
T —— I Type
gums————r—y | # Tima

Chorus

® Type Reverb

» tevel

» Rate » Type

& Depth o Love!

e Fredbachk & Time
L ® Quipst it o Foadback )

Fatokhs Comarorn
Fabcoh rame=JIt Strinds

Fatebs  Dommor

Leassl=127

bod komen zijn misschien niet actief;

Aan een gewijzigde Patch kunt u een nieuwe naam van maximaal 12 toekennen
Breng de cursor (| <4CURSORP-1) naar hat naamveld in het display Selecteer vervol-
gens de gewenste tekens met het DATA wiel

Beschikbare karaklers: spatie, A~Z, a~z, 1-9,0 + -~ f#1,

U kunt tussen de karaktergroepen (spatie~A-a.enz } alterneren door het DATA wiel in
te drukken terwijl u er aan draait

Voor elke Tone van een Patch kunt u een volumewaarde (TVA Level, zie blz. 103) instel
len De Patch Level parameter laat echter toe het algehele geluidsniveau, in verhou-
ding tot de Tone volumaes, in te regelen

Bereik: 0~ 127 Hoe groter de waarde, des te hoger het geluidsniveau
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Velocity Switch

Chorus Type

72

b
LzH

st Compc

=
F

T e

Lo

.

=

1]

I

Met deze parameter bepaalt u de L/R paositie van de Patch in het stereobeeld. De Pan
positie (zie blz 104) kan voor elke Tone van een Patch ingesteld worden: de Tones
worden vanaf hun huidige positie, verplaatst naar de nieuw ingestelde lokatie

Bereik: LB4~0~63R

L64 is uiterst links, de “0" waarde impliceert een centrale positie en 63R is uiterst
rechts

L64 o . 63R
Left < Center > Right

Fatohs Common
lelocity switch=0H

Deze parameter bepaalt of de Tones al dan niet aanslaggevoelig zijn. De aanslaggevoe-
ligheid kan bv worden gebruikt om het volume en de klankkieur te beinviceden.

Instelling: ON/QFF

Fatohd Cormon
Chioruws TopesCHORUSS

Output mode = 20UT, Chorus Switch = ON
Met deze parameter stelt u het Chorus effect in
Instefiing: Chorus 1~3

Chorust Gewone Charus

Chorus met een langzame modulatiesnelheid Met de
Chorus?2 Feedback parameter kunt u zelfs Fanger effecten program-
meren

Chorus met een zeer “dispe” modulatie. waardoor een

Chorus3 .
zeer brede variatie van de toonhoogte ontstaat

Het Chorus effect maakt de klanken “dieper” en "warmer” Het toevoegen van Cho-
fus aan, bijvoorbeeld, een orkestrale Strings klank, resulteert in een “warm”, expan-
sief totaal-geluid Helderheid en “diepte” worden extra benadrukt als u het Chorus ef-
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Chorus Levs!

Chorus Rate

Chorus Depth

fect gebruikt voor elektrische piano en bel-klanken Het modulatie-gedeelte (snelheid
en diepte regelingen) van de Chorus laat toe om vibrato-achtige effecten tot stand te
brengen

Fatch: Commisn

Chiobugs lewsel=23

Output mode = 20UT
Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u het volume van het Chorus effect in
Bereik; 0~127
Bij het stijgen van de waarde neemt het volume toe

Fatchs  Common
Chotuz rate=od

Output mode = 20UT
Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u de modulatiesnetheid van het Chorus effect in
Bereik: 0 — 127
Hoe groter deze waarde, hoe sneller de modulatie

Patcohr Commot
Chiorus destl=z23

Output mode = 20UT
Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u de diepte of intensiteit van het Chorus effect in
Bereik: 0~127
Hoe groter deze waarde, hoe duidelijker het effect

Chorus Feedback

Fatohit  Common
Choes Feedback =28

Output mode = 20UT

Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u de hoeveelheid her-injectie (Feedback) van het signaal naar
het Chorus gedeeite in Het aanwenden van deze parameter zorgt voor "rijkere” en
meer complexe Chorus effecten

Bereik: 0 — 127

78



Paramsterfuncties - JV-860

Hoe groter deze waarde, hoe uitdrukkelijker het effect

ouT
Chorus o

‘2

™~
L/

Fan)

AR

Feedback

Te hoge waarden kunnen vervorming van de kiank tot gevelg hebben

Chorus Output

Fatacp !::lji"'g["‘qa‘_'_'ai"‘]
Chictgs outeot=i T

Output mode = 20UT

Chorus Switch = ON

Met deze parameter kiest u de manier waarop het Chorus signaal in de signaaiketen
opgenomen en uitgesiuurd wordt

[nsteliingen: MIX/REVERB

MIX
Chorus send
Chorus ——C/C;:;EVERB AN N
Reverb send O fw) N
everb ser
() Reverb
Dry
MIX De Chorus en Reverb effecten worden gemenad met het di-

recte (onbewerkie} sudiosignaal

REVERB | De Chorus passert het Reverb effect

Reverb Type

Fatoki: Common
Fevsrh tupesHOE L 2

Qutput mode = 20UT
Reverb Switch = ON

Mei deze parameter kiest u het Reverb type
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Reverb Level

Reverb Time

Instelling: ROOM1—2, STAGEY —2, HALL1—2/DELAY/PAN-DLY

ROOM1 Korle nagalm met een hoge densiteit {veel reflecties)

ROOM2 Korte nagaim met gen lage densiteit (weinig reflecties)

STAGE! Nagalm met een hoge densiteit in het eind-gedeelte van de klank

STAGEZ Naga!m mel een hoge densiteit voor de eersie reflecties

HALL1 Nagalm waarin U een echo kunt ontwaren

HALLZ Nagalm waarin het echo-effect nadrukkelilk sanwezig is

DELAY Conventioneel! vertragings-effect (echo)

PAN-DLY Delay-effect waarbij de vertraagde klanken {gcho's}) linksfrechts in
het stereobeeld alterneren

Het Reverb of nagalm-effect simuleert, in verhouding tot het direkte geluid, het geheel
aan klank-refiekties die u binnen een gegeven kamer of lckatie kunt waarnemen Het
effect voegt een exira dimensie en "ruimtelijkheid’ aan het toiale geluid toe, waardoor
gen "riker’ en natuurlijker klankbeeld ontstaat Met de type- en tijds-instellingen van
het nagatmeffect kunt u de karakteristieken van een bepaalde lokatie (het kiank-reflek-
terend vermaogen van de muren, de afmetingen van de ruimte ) nabootsen; de RAe-
verb-level parameter simuleert hierbij de intensiteit van het nagalmeffect.

Fahole Common
Feuert Leuel=d8

Output mode = 20UT, Reverb Switch = ON

Met deze parameter stelt u het volume of de intensieit van de gaim in
Bereik: 0~127

8i het stijgen van de waarde neemt het volume toe

Fatobid o
Feerb Tips=iE

Qutput mode = 20UT

Reverb Switch = ON

Als ¢ ROOMI1 ~HALL?2 kiest, kunt u met deze parameter de uitsterftiid van de reflek-
ties instellen Koos u DELAY of PAN-DELAY, dan dient deze parameter voor de instek
ling van de vertragingstijd

Bereik: 0~127
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Bij het stijgen van de waarde neemt de nagalm- of vertragingstijd toe

Als u Reverb kiest Als 1t Delay kiest
|
;’;Jllg}me van de Level / Delay lime
. .
Signoal Reverb time Tifd Signaal Defay sound = Tijd

Reverb Feedback

Fatcoht Sommon
Eeusrb fesdback=43

Output mode = 20UT

Reverb Switch = ON

Als u Delay of Pan-Delay kiest, kunt u met deze parameter de hoeveelheid herinjectie
van het signaal naar het effectgedeeite instellen (hoe groter deze waarde, hoe vaker
het signaal herhaald wordt)

Bereik: 0~127
@ N Deray J2UT .
AN
Feedback
Analog Feel Depth

Fatoke oo
Aralod fesl depths2E

Met deze parameter stelt u de intensiteit van het “analoog” effect in Dit effect voegt
een speciale modulatie (1/f modulatie) toe aan het volume en de toonhoogte Hierdoor
verkrijgt u —naar synthesizer normen vertaald- een natuurlijker geluidsbeeld met lichte
zwevingen van de toonhoogte en het volume

Bereik: 0~-127

Hoe groter deze waarde, hoe “analoger” de Patch wordt

De speciale 1/f modulatie van de Analog Feel functie is, in de signaalketen, vlak achter
het goltvorm-opwekkingsgedselte geplaatst Anders geformuleerd, is dit effect binnen
het Tone-gedeelte z&if gelegen Hoofddoel van dit effect is om de zwevingen een spe-
cificke “eigenschap” van synthesizers met een analoge klankbron, na te bootsen

De 1/f moduiatie bevat speciale modulatie-geluiden, vergelikbaar met het "fluisterend
ruisen” van een riviertje of het "ritselend” geluid van een zacht briesje
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Key Assign

Legato

Bender Range

Deze parameter bepaalt of u een Patch polyfoon of rmonofoon kunt bespelen
instelling: POLY/SOLO

POLY: meerdere noten ziin tegelijkertijd te spelen

SOLO: er kan slechie één noot tegelijkertijd gespeeld worden

Fatoht Common
= o= I

Met deze parameter kunt u de Legato functie in- of uitschakelen
Instelling: ON/OFF
ON; Als u een noat speeit, terwijl een andere wordt aangehouden, verandert

alleen de toonhoogte; de waarden voor de Enveiope en de L.FO blijven
behouden (geen nieuw begin van de Envelope- en LFO-curven).

OFF; De Legato functie is uitgeschakeld

De Legato parameter geldt alleen voor de Solo mode

Patobis Dot
Eerd ratfe De-12 U=+3

Pitch Bend Receive Switch = ON {zie blz. 60}.

Als er Pitch Bend data van een externe MIDI-unit wordt ontvangen, bepaalt u met deze

parameters de maximale hoeveelheid waarmee de toonhoogte zal veranderen De

“Up” en “"Down" waarden kunnen apart ingesteld worden

Pitch Bend data is meestal afkomstig van een Bender/Modulation hendet (of een Pitch

Bend wielh van een Master Keyboard etc De speeitechniek met het voornoemde

“wiel” eigent zich goed voor gitaarklanken en bepaalde geluidseffecten

Bereik: Didown)= -48~ 0/U{up)= 0-12

D: Deze parameter bepaalt het neerwaartse bereik van de toonhoogte in
stappen van gen halve toon

U: Deze parameter bepaalt het opwaartse bereik van de toonhoogte in stap-
pen van een halve toon

De waarde 0 betekent natuurlijk dat de toonhoogte niet verandert, ook al ontvangt de
Patch net Pitch Bend commando's
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Porta Switch

Porta Mode

Forta Type

78

Fatols  Compoe
Porta switob=0FF

Met deze parameter kunt u het Portamento effect in- of uitschakelen

{Het Portamento effect maakt dat de toonhoogte, met een zeif te bepalen snetheid,
van de ene noot naar de andere "glijdt” i p.v plots over te sptingen)

tnstelling: ON/OFF

Fatoht  Somror
Fowrtoa racchs=HORMsLL

Met deze parameter bepaalt u op welke manier het Portamento effect zal worden toe-

gepast

Instelling: LEGATO/NORMAL

LEGATO:  Het Portamento effect is alleen van toepassing op noten die legato
gespeeld worden

NORMAL: Het Portamento effect is vaor alle noten van toepassing

Fatcohs Coraror
Porta tare=TIME

Met deze parameter stelt u het Portamento type in

nstelling: TIME/RATE

TINME: De tijd die nodig is om van de ene naar de andere noot te “glijden” blijft
constant, ongeacht het interval tussen de twee noten

RATE: De tijd die nodig is om van de ene naar de andere noot te “glijden”, hangt
af van het interval tussen de twee noten

TIME : RATE :
J A
interval tussen Interval ussen
de noten de noten
Tijd - Tijd

Constante tijd .
De tiid verschilt naar gelang

het interval tussen da noten
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Porta Time

Fateber Copgent
Porta Lime=50

Met deze parameter stelt u de tijdswaarde van het Portamento effect in (d w z, de tijd

die die de noten voor het glijden nodig hebben)

Bereik: 0-127
Bij het stijgen van de waarde neemt het tijdsinterval toe
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4. Tone parameters

Volume Switch

Hold-1 Switch

80

Fatoki Tore fle-—1]
olume =witoh=0FF

Enkel als Volurne Receive Switch = ON.

Met deze parameter bepaalt u of de actieve Tone al dan niet op MID! volumedata moet
reageren M aw u kunt dus zorgen dat bepaalde Tones van een Patch wél op volume-
commando’s reageren, terwil dat bij anderen niet het geval is

nstelling: ON/OFF

ON: Het volume van een Tone verandert in verhouding tot de ont-
vangen MID|-data
OFF: De MIDI volumedata worden genegeerd

Volume switch
O l TVA I

In de MIDI-standaard zijn volurmedata geassigneerd naar contiolenummer 7

Fatcohs Tore [Ll-——3
Hold-1 switch=0FF

Enkel als Control Change Receive Switch = ON {zie biz 59)

Met deze parameter bepaalt u of een Tone al dan niet op MID! Hold-1 data moet reage-
ren
instelling: ON/OFF

ON: Het Sustain effect wordt toegepast als er MiDI Hold-1 data
wordt ontvangen}
QFF: MIDI Hold-1 data worden genegeerd
Hold— 1 switch
Hold — 1
data [ O/C> ]
1 !

[ Pitch Enveiupe] [ TVF Envelope ] [ TVA Enveéope]

v v v

N

in de MIDi-standaard is Hold-1 geassigneerd naar controlenurmmer 64
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Velocity Range

Fatils

Valo range=fn 3

T

1z

11

-
7
i

Met deze parameter stelt u de minimale en maximale aanslagwaarde in waarmee u de

betreffende Tone kunt aansturen

Bereik: Lower {minimum} = 0~127/Upper (maximum} = 0~-127

Tene switch
Note on Velocity range
data » O/o Lower . WG
Upper

4.1 MIDI-controle van de Tone parameters

Sommige Tone parameters kunnen aangestuurd/gewijzigd worden met controle- en af-
tertouch-data van een externe MIDlunit U kunt telkens vier Tone pararneters tegelik

aansturen

LFO 1 LFO 2

® Filch depth e Pitch dopth
& TVF depth *« TVF depth
» TVA depih # TVA depih

# Rale

® Rale

WG
® Pitch

1

TVA
®igvel

Aftertouch dafa

Modulation data

Expression data

Mod 1~4

Fatch: Torme
Modl=+83: FITCH

[1~—-]

Enkel als Modulation Receive Switch = ON (zie blz. 60}

Met deze sectie bepaalt u welke Tone parameters via modulatiecommando's bestuurd
kunnen worden U stelt hier tevens het bereik in (gevoeligheid) waarbinnen een para-
meter te wijzigen is
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After 1~4

Exp 1~4

82

gtk Tores [1——-1
Hfterl=+&70 CUTOFF

Enkel als Aftertouch Receive Switch = ON

Met deze sectie bepaalt u welke Tone parameters via de aftertouch kunnen worden
bemvioed U stelt hier tevens het bereik in {gevoeligheid) waarbinnen een parameter
te wijzigen is

Fatcht Tormes [1-—7
Ewp=+gi: FITCH

Met deze sectie bepasit u welke Tone parameters via expressie-commando’'s kunnen
worden beinvioed (dit zijn commando's afkomstig van een zwelpedaal) U stelt hier te-
vens het bereik in (gevoeligheid) waarbinnen een parameter te wijzigen is

De beschikbare parameters en de gevoetigheidswaarden zijn hetzeifde voor de modu-
latie, aftertouch en expressie

Toewijzing van de speelhulpen Instelbereik Opmerkingen
QFF Geen controle
Toonhaogte {in stappen van \
PITCH cen hafvg 1o0n) PP 63~+63 Bij positieve: Wgarden {+
weordt de wijziging groter of
CUTOFRF Filter-afsnifirequentie 63~ +63 hoger. bii negatieve waatden
RESONANCE | Resonantie -63-+63 ) wordt de wijziging kleiner
of lager
LEVEL Volume -63-+63
PITCH LFOT LFO1 moduiatie-diepte van 63me63
de toonhoogte
. LFOZ modufatie-diepte van ,
PITCH LFO2 de toonhoogte -63~-+63 De fase van de LFQ wordt
— omgedraaid bij de ingave van
TVE LFOT LFO1 modulatie-diepte van £3-+63 nositieve {+} of negatieve ()

de filter-aisnijirequentie waarden De dieote {of het

. LFO2 modulatie-diepte van , ‘ bereik) neemnt echter in bet-
TVF LFO2 de filter-afsnijfrequentie B3-+63 | de richtingen (+/) op dezelide
wijze toe bi] het verhogen van
B3-+63 de waarde

LFO1 modulatie-diepte van
het volume

TVA LFON

LFO2 modulatie-diepte van
het volume

LFOTRATE Modulatie-snelheid ven LFO1 | -83~+63 Bij positieve {+) wearden
neemt de LFO modulatiefre-

LFOZ RATE | Modulatie-snelheid van LFO2 | -63-+63 quentie toe bij negatieve
waarden {-) neemt ze af

TVA LFOZ -63~+63
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(Voorbeeld) Als u de TVA LFO1 parameter wijzigt met de modulatie-hendel:

Biso! FatchkiTone [1=--1
LFO 1 SpiaY -

flod l=+1 & s TUR LFOL
TVA depth=20

0 : TVA

B
TVA LFO1
;__T__._-J’
. De TVA Depth waarde {20} kan worden

gewijzigd met de Modulation hendel

Moduiation data

De TVA-diepte, met 20 als centrale waarde, verandert als de modulatie-hendel wordt
ingedrukt

De MIDl-standaard assigneert expressie en modufatie naar de controlenummers 11 en
i Drukgevoeligheid (aftertouch) staat los van de contralecommando’s (zie blz 179).

4.2 LFO1,2 (LFO parameters)

LFO is de afkorting voor low frequency oscillator. Deze gebruikt u voor regelmatige
modulatie van de toonhoogte (WG), de afsnijfrequentie van het filter (TVF} en het volu-
me (TVA) De JV-8B0 is uitgerust met twee onafhankeliike LFO's {LFO1/LFO2) per
Tone (of 8 LFO's per Patchl) LFO1 en 2 beschikken over identieke parameters

LFO 1 LFO 2
» Waveiorm o Dalay time
o Synchio ® Fade
& Raio e Fade time
w» Clisat
o Pitch deplh J ] e TVF dapih J ‘ o TVA dapth
\\
Fegeimalige toonhoogte- Regelm filterva- Regeim volumeva-
variatie. vibrato riatie; Growd riatie; tremolo
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LFO Waveform

LFO synchro

Fatekhs Tome [1m——7]
LFOL wavetf orm=SiR

Met deze parameter selecteert u de golfvorm van de LFO in het display wordt, naast
de naam van de golfvorm, tevens een schets van de vorm afgebeeld

Instelling: TRI/SIN/SAW/SQR/RND 1—2
RAND1 RND2

MW A i WV W

Triangle wave Sine wave  Sawloolth wave Square wave Random wave Random wave

("Random” betekent letterlijk: willekeurig of ongeregeld In dit geval duidt dit op het
feit dat de "pieken" van betreffende golivormen op willekeurige wijze verspringen )
Selecteer, vaor modulatie (tremolo) en vibrato, de sinus- of driehoeksgolf en wijs deze
met relatief kleine waarden toe aan het volume (TVA) en/of de toonhoogte IWG) De
Random- en blokgolven zijn geschikt voor speciale effecten

Fatchi Tore [i—m-T7
LFOL sapche o=0FF

Met deze parameter bepaalt u of een noot-aan commando lindrukken van een toets) al
dan niet gesynchroniseerd wordt met de start cycius van de LFO (LFO die voor elke
noot vanaf hetzetde punt start)

instelling: ON/OFF

ON: Daar de LFO cyclus altijd vanaf hetzelfde punt start bij een
noot-aan commando, verschillen de LFO-fases {vertrekpun-
ten) voor alle noten die niet tegelijkertijd gespeeld worden

QFF; De LFO fase is voor alle noten synchroon, ongeacht het mo-
ment waarop deze gespeeld worden
Synchro=0ON Synchro=OFF
Gespeelde noten

/\/\/\ Gespeslde noten /\/\/\
| 1 \/\
2 /\/\/ /,Nm-l%/

Nuat/\/\/ m
88N {\oat-aan Nootaan

[a%]

ta
[}

Tijd

Speel een "ge-arpeggieerd” akkoord, terwijl de synchro parameter ingeschakeid is
{ON) De cyclus van de ingestelde LFO-frequentie begint bij elke gespeelde noot vanaf
hetzelfde punt Hierdoor ontstaat een “willekeurig” modulatie-patroon dat onze oren

als "natuurlijk” ervaren (vergelilk het fenomeen met een aantal violisten die een vibra-

to effect aan een noot moeten toevoegen: het is zo goed als uitgesloten dat zij de vi-

brato allemaal op precies dezeifde manier zullen uitvoeren) Bij een “QFF" instelling
daarintegen is de modulatie-cyclus identiek voor alle gespeelde noten

&4

Tijd
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LFO Rate

LFO Offset

LFO Delay

Fatohs T [ 1]

e
LFOL rate=dH

Met deze parameter stelt u de modulatiesneiheid van de betreffende LFO in
Whaarde: 0-127
Hoe groter de waarde hoe sneller de LFO moduleen

Relatief lage snelheden ziin geschikt voor vibrato en remolo  Met hogere snelheden
kunt u ongewone, vervormde klanken of speciale effecten vervaardigen

Fatebhr Tons e
LF21 offzet=+30

Met deze parameter bepaalt u in welke mate de centrale waarde van de LFQO-goifvorm

verschoven wordt

Instelling: -100/ -50/0/+50/ +100

Positieve {+) waarden : Door de laagste punten van de golfvormen als minimum-
waarde te beschouwen, wordt deze “omhoog’ geschoven
tov de X-as Hierdoor komt de centrale waarde van de LFO
golfvorm hoger te liggen als, bijvoorbeeid, de basisinsteliing
van de toonhoogte of de afsnijfrekwentie

0: De centrale waarde van de LFO wordt niet verschoven tov.
de basis-instelling van de toonhoogte of de afsnijfrekwentie

Negatieve (-} waarden : Door de hoogste punten van de golfvormen als maximum-
waarde te beschouwen, wordt deze ‘omiaag” geschoven
tov de X-as. Hierdoor komt de centrale waarde van de LFO
golfvorm lager te liggen als, bijvoorbeeld, de basisinstelling
van de toonhoogte of de afsnijfrekwentie

U kunt automatische "tweetoon® effecten vervaardigen door de blokgolf LFO naar -/
+100 te brengen Vervalgens wijst u dit, met een passende Depth waarde, toe aan de
toonhoogte

Fatcht Tone Ei———1
RO del ag=ssak

Met deze parameter stelt u de tijd in die verloopt tussen het starten van de Tone (noot-
aan) en het starten van de LFO

Bereik: 0~127/KEY-OFF
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LFO Fade

LFO Fade Time
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0-127: het tijdsverloop voordat de LFO start, wordt groter naarmate
de waarde stijgt
KEY-OFF: De LFO start pas als de noot/toets wordt losgelaten

Als u niet wil dat de LFO op hetzelfde moment start als de klank zélf, dient u een be-
roep te doen op de Delay parameter. Het voorgaande geldt evengens als u een “be-
staand” instrument wenst na te bootsen Bij het merendeel der akoestische/elektri-
sche instrumenten wordt, bijvoorbeeld, de vibrato pas enige tid na aanvang van de
klank ingezet In dergelijke gevallen kunt u de modulatiediepte geleidelijk aan laten toe-
nemen door gebruik te maken van de Fade Time parameter; hierdoor kunt u de authen-
ticiteit van bijvoorbeeld tremolo- en vibrato-effecten verder verhogen

Fatchi Tones flee1]
LFOL fade=TH

Met deze parameter bepaalt u of de LFO modulatie zal toe- of afnemen
Instelling: INJOUT

iN: Bij het indrukken van een toets (noot-aan) neemt (na de De-
lay tijd} de LFO modulatie geteidelifk aan toe in verhouding
tot de waarde die u ingaf bij de LFO Fade Time parameter

OuUT: Bij het indrukken van een toets (noot-aan) start de LFO mo-
dulatie en biiift ze behouden totdat de ingestelde Delay tijd
verstreken is Vervolgens zal de modulatie gradueel afnemen
in verhouding tot de tijdswaarde die u ingaf bij de LFO Fade
Time paramaeter
Als de Delay tiid op KEY-0OFE werd ingesteld, zal het effect
pas toegepast worden na het loslaten van de noot

Fatokt Tome {l-——1]
LFOT fads time=S@

Met deze parameter stelt u de snelheid in van de toe- of afname van de modulatie.
Bereik: 0~127

Hoe groter de waarde, hoe langer de LFO erover doet om de maximale modulatie te

bereiken )
Fade = IN High 4 f,"'“ £ade tima
firal:]

M / \ / \ / \ o
Piich H H
TVFcutafl 0 '
Nata cn

Low ]

Fade = QUT bigh 4 Delay tima Fade time

Low o

Dapth




JV-8B0 - Tone pararneters

[ FO Pitch Depth

LFO TVF Depth

LFO TVA Depth

Fatoki Tots [1——-1
LFOl pitch depth=+26

Met deze parameter stelt u de intensiteit voor de toonhoogtemodulatie (vibrato) in
Bereik: -63~+63

Hoe meer u de waarde van "0" laat afwijken, des te groter worden de toonhoogtevaria-
ties

Fatoks Tome [i=——1
LFOL TR depth=+22

Met deze parameter stelt u de intensiteit voor de fitermodulatie in

Bereik: -63~+63

Hoe verder u de waarde van "0" laat afwijken, des te groter worden de vartaties van het
filter-afsnijpunt {vroeger werden dergelijke filter-modulaties vaak omschreven met een
onomatopee: "Growl")

Fatochs Tores [1——-1
LFOL TUA derth=+28

Met deze parameter stelt u de intensiteit voor het volumemodutatie {tremoto} in
Bereik: -63-+863
Hoe meer u de waarde van "0" laat afwijken, des te groter worden de volume-variaties

8ij een positieve Depth waarde

+63
Pitch A % i
Culof frequency 0 ]
Level
Waveform of LFO / eve v v

JANAN Bij een negatieve Depth waarde

RYAAVARY,
S L ACA
Level v \, —IB 3

Het effect van de modulatie hangt voor een groot stuk af van het feit of u positieve (+}
of negatieve {-) waarden gebruikt; met dit laatste element (+/) keert u we! de fase van
de LEO gotfvorm om Dankzij deze voorziening is het bijvoorbeeld mogelijk om Tones
te laten alterneren {volume-afname van een Tone, terwijl een andere met dezelfde ver-
houding in volume toeneemt) In combinatie met de Pan functie {zie verder} kunt u
zelfs, in verhouding tot het stereobeeld, klanken naar iinks/rechts verplaatsen
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U kunt een belachtig effect programmeren door de Offset regeling van een zaagtand-
golf naar 100 te brengen en negatieve Depth waarden voor de TVA en TVF in te stei-
len

Pitch tevel

Stel de volgende toonhoogte modulatie-waarden in voor het Sustain gedeelte van de
klank Goifvorm: Blok, Offset: -100, Depth; +14

Deze instellingen resulteren in een “twee-toon” effect met een interval van een halve
toon

Stel de volgende TVA modulatiewaarden in voor het Sustain gedeelte van de klank
Golfvorm: zaagtand, Offset: +100, Depth: -63

De hierboven vermelde instellingen resulteren in een hel-achtig geluid

4.3 WG (Golfvormgenerator)

De golfvormgenerator (Wave Generator} verschaft toegang tot de golivormdata van
het interne geheugen, de PCM Cards en een expansie-bord De generator zal dere
golfvormen in hun oorspronkelijke {onbewerkte) staat opwekken De hier beschikbare
parametergroep iaat dus, om te beginnen, toe om golfvormen te selecteren {de basis
van iedere klank) Tevens bevat deze groep een aantal instellingen die verband houden

met de toonhoogte
l Pitch Envelope ’

WG
¥

1 # Envelopa dapth _l

@ Pilch coarse
@ Pitch fina
® Random pilch

@ Wave group
* Wava

& FXM switch
& ¥XM dapth

—-r-[ TVF H TVA ]

# Fitch hoyfoliow
© Pitch valogity

WG Wave Group

Fatokhs Tome [ 11
WS e 9royps THT

Met deze parameter selecteert u de golfvormgroep die u wenst te gebruiken Het in-
terne geheugen van de JV-880 bevat 129 golfvormen

De golfvormen van PCM Cards en geheugenuitbreidingen (respectievelijk, uit de SO-
PCM1 en SR-JVB0 serie) zijn eveneens compatibel met deze module

Instelling: INT (internal)/EXP (expansion board)/PCM {PCM Card)
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EXP of PCM kunnen niet geselecteerd worden als er geen expansie-bord werd
geinstalleerd, of indien een PCM Card niet op de korrekte wijze werd aangesioten.

WG Wave

Om de golfvormdata van een PCM Card (SO-PCM1 serie) te kunnen benutten, dient u
deze {met het Labe! aan de bovenzijde) op de PCM Card-connector aan te sluiten

vy can P )

BB ST Zemibie Reelae UTARTY Tomin
Sk

— - %3 T
T 2 3 T

1
.M it

i G | ST
H WUIL WShIICA A
Ao irmdee P AR S0 T EGUPAL EMILK

Zie blz 170ivm de inbouw van een geheugenuitbreiding.

Fatohs Tome [1=—]
WE wase=1g8 FOWER Tom bi

Met deze parameter kiest u het nummer van de goifvorm die u wenst te gebruiken. Dit
nummer wordt, samen met de bijpehorende naam, weergegeven in het display

WG FXM Switch

WG FXM Depth

Fatokes Tobez {1~-—=1]
S Pl swmitoh=0FF

Met deze parameter kunt u de FXM {"kruis-frequentiemodulatie”} functie in- of uit-
schakelen Deze functie laat toe om nieuwe golfvormen samen te stellen door de fre-
quenties van twee goifvormen met elkaar te moduleren FXM maakt het mogelijk om
klankmateriaal met een zeer rijke en ongewone harmonische inhoud te vervaardigen
Dit is leuk voor effecten, maar daar biijft het dan ook bij

Instelling: ON/OFF

Patols Tome [ —
WE Fef deril=8s

Met deze parameter stelt u de intensiteit van de FXM modulatie in
Instelling: 1~16
Hoe groter deze waarde, hoe uitdrukkelijker de FXM modulatie
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WG Pitch Coarse

WG Piteh Fine

Fatohe Tore [~

W& pitch coarse=s+E2

Met deze parameter stelt u, in stappen van gen halve toon, de basistoonhoogte van
een Tone in

Bereik: -48--+48
Met positieve {+} waarden transponeert u de Tone hoger en met negatieve lager,

Fateh: Topse o p—
WS Fitch fivss+is

Met deze parameter kunt u de toonhoogte aanpassen in stappen van 1/100ste halve
noot

Bereik: -50~+50

Met positieve {+) waarden stemt u de Tone hoger en met negatieve lager

De "Pitch” grof- en fijn-regelingen bepalen samen de basistoonhoogte van een Tone
{en dus ook van de noten die ermee gespeeld zufien worden)

Als u, bijvoorbeeld, twee Tones lichtjes "ontstemt”, resulteert dit in een “vol” of “vet”
geluidsbeeld

Het is eveneens mogelijk om speciale effecten, zoals bijvoorbeeld “één-1oets”-akkoor-
den, te vervaardigen {voor het voorgaande effect volstaat het om, met de grofrege-
ling, de geschikte waarden in te stellen voor twee of meerdere Tones)

WG Random Pitch
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Fatckh: Toere [fomwa]
WE random mitch =12808

De toonhoogte van gen Tone wordt, binnen de hier in te stellen grenswaarde, met wik
lekeurige hoeveelheden gevarieerd De waarde wordt aangegeven in stappen van 1/
100ste halve noot

Instelling: 0/5/10/20/30/40/50/70/100/200/300/400/500/600/800/1200

Hoe groter deze waarde, hoe uitdrukkelijker de variatie van de toonhocgte

De Random of willekeurige toonhoogteverschuiving die bij eike gespeelde noot plaats-
heeft, maakt dat deze functie uitermate geschikt is voor een authentiekere reproduktie
van Fretless snaarinstrumenten en percussie-instrumenten Maar ook “analoge syn-
thesizers™ varen er wel bij
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Feboht Torne {i——-1

WE pitch KF=-+@z

Met deze parameter bepaalt u de toonhoogte van een Tone tov de ontvangen MIDI-
nootnummers De C4 noot (of MIDI-nootnummer 60) vervult hierbij de rol van nulpunt.

Instellingen: -100/-70/-50/-30/-10/0/+10/+20/+30/+40/+ 50/+70/+100/+120/+150/+200
Bij een waarde van +100 is de toonhoogte-verschuiving over 12 noten gelijk aan het

Hoe hoger het nootnummer, des te hoger de toonhoogte
Bovendien nemen bij hogere waarden de afstanden tussen

de cpeenvolgende noten toe

(Geen wijziging

Hoe groter de waarde van het nootnummer, des te lager de
toonhoogte

De normale instetling voor de Key Follow parameter is +100

WG Pitch KF
standaard-octaaf
Positieve {+) waarden:
0:
Negatieve (-} waarde:
Pitch  §
WG ENV Depth

o+ 208 43150 4120

; T Y
c4  C5  Ch

Neotnummer

T
c3

Fatoks Tome {l—1

W5 ENY depth=saz

Met deze parameter stelt u de diepte van de (toonhopogte-) Envelope generator in

Bergik: -~12~+12
Positieve (+) waarder:
Negatievel-) waarden:

412

Bij het stiigen van de waarde neemt de toonhoogte toe
Bii het stijgen van de waarde neemt de toonhoogte af

———  Pasitieve Pitch envelope {+)

.o._,
o
T
<=
>
»

) Envelope

Negatieve Pitch snvelope (-}

De Envelope die aan de golfvorm generator is toegewezen, zorgt voor toonhoogte-wii-
zigingen gedurende het tijdsverloop van de kiank en dit, binnen de grens die u vastleg-

de met de modulatie-intensiteit
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Het kan voorkomen dat u deze wijzigingen, ondanks de instelting van grote envelope
parameterwaarden (zie verdesop), niet groot genoeg acht In dat geval is het aangewe-
zen om de modulatie-intensiteit te verhogen In tegengestelde zin, kunt u deze verla-
gen als blijkt dat, zelfs na de ingave van minieme envelope parameterwaarden, de
toonhoogtewijzigingen toch nog te drastisch zZijn

Bij de simuiatie van stemmen/koorklanken kunt u de authenticiteit verhogen door de
aanvankelifke toonhoogte iets lager in te stellen to v de eigenlijke toonhoogte (U zou
het hier beoogde effect kunnen vergelijken met een “opwaartse” Pitch Bend). Derge-
like parameters kunnen ook gebruikt worden voor de imitatie van akoestische blaasin-
strumenten zoals, bijvoorbeeld, de Japanse Shakuhachi: dit instrument dankt z'n on-
miskenbaar karakter immers grotendeels aan de typische toonhoogte-verschuivingen
die {bij het “echte” instrument) een ver gevorderde speeltechniek vereisen

WG Pitch Velocity

g2

Fatch: Tome [{——=3
WE pitoh welocito=eSm

Met deze parameter bepaalt u in welke mate de aanslag de Level waarden (L) van de
Pitch EG kan beinvioeden

Bereik: -63~+62

Positieve waarden: Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt de invioed op
de Levei parameters vergroot

0: Geen wiiziging

Negatieve waarden: Bij het toenemen van de aanslagwaarde woidt de inviced op

het niveau kleiner
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4.4 P-ENV (Pitch Envelope)

De envelope van de toonhoogte bepaalt hoe de toonhoogte {ingesteld met de WG pa-
rameters) gewijzigd zal worden gedurende het tijdsverloop van de klank

a4 N
Pitch Envelope

& T1 velocity

@ T4 velocity
o Time keylollow

T T2, T8 T4

|
L1

L3

Pich ‘. /i \

- A Time
i : A !
Note on 4 Note off :

L2 L4

* Negatieve Depth waarde {-): richting van de toonhoogte—
verandering wordt omgekeerd

J
Y
—
' 3 r
wG & TVF ‘:l TVA }
P-ENV T1 Velocity
Fateokt: Tons []eww]

FeEBRLY T1 welocito=ig

Deze parameter bepaalt in welke mate de T1 tijdswasrde van de Pitch EG wordt bein-

viped door de aanslag

instelling: -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Positieve {+) waarden;  Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt de T1 waarde
{de attack dus} langer

0: Geen wijziging
Negatieve (-} waarden:  Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt de tijdsduur
korter

P-ENV T4 Velocity

Deze parameter bepaalt in welke mate de T4 tijdswaarde van de Pitch EG wordt bein-
vioed door de (noot-uit) aanslagdata Sommige kiavieren zenden een "Note Off Veloci-
ty" commando wanneer U een toets loslaat. Deze waarde zou dan de T4 parameter
aansturen {de Release} Maar lang niet alle klavieren zenden dit soort "aanslagwaar-
den”

Instelling: -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100
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P-ENV Time KF

Positieve (+) waarden:  Bij het toenemen van de (Note Off} aanslagwaarde wordt de
tijdsduur langer

O Geen wijziging

Negatieve () waarden:  Bij het toenemen van de (Note Off) aanslagwaarde wordt de
tijdsduur korter

De instelling van deze parameter is niet van toepassing als de aangesloten MIDI-stuur-
bron geen Note Off aanslagwaarden kan verzenden

Fatob: Tores {1——1]
P-EHU time KF=+20

De T waarden van de Pitch EG kunnen variéren in functie van de toonhoogte Een en
ander betekent dat u bv kunt zorgen dat de Pitch EG rechts op het kiavier veel sneller
wordt doorlopen dan in de bas De C4 noot (of nootnummer 60) vervult hierbij de rol
van nulpunt (geen wijziging}

Instelling: «100/~70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Positieve {+) waarden:  Hoe hoger de noot, hoe korter T2~-T4

0 Geen wijziging

Negatieve (-} waarden: Hoe hoger de noot, hoe langer T2-~T4 langer

Positieve {+} waarden Negatieve (-} waarden

P-ENV T1/T2/T3/T4, L1/L2/L.3/L4
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Fatohs Tome A

F-EHLY Ti=00 Li=+46

Met deze parameters bepaalt u de tijdswaarden {T1-~T4) en het niveau (toonhoogte:

L1~L.4} van de Pitch EG

Elke tijdswaarde (T) vertegenwoordigt de tijd waatin de toonhoogte van het ene L punt

naar het voigende verschuift {biivoorbeeld: T1 bepaalt de tijd waarin de toonhoogte

vanaf het noot-aan commando naar L1 verschuift)

De "L" parameters bepalen de intensiteit {de hoeveelheid) waarmee de toonhoogte bij

elk punt gewijzigd wordt

Berek: T = 0~127/L = -63~+63

T: Bii het verhogen van de waarde wordt de tijdsduur, voor het
voigende L-niveau bereikt wordt, steeds langer
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4.5 TVF parameters

Bij positieve (+) waarden ligt de toonhoogte boven de stan-
daard-toonhoogte (als u een negatieve waarde instelde voor
de WG ENV Depth parameter] is dit juist omgekeerd) Zie
ook blz. 91

Bi} negatieve (-} waarden ligt de toonhoogte lager {Indien u
een positieve waarde instelde voor de WG ENV Depth para-
meter [zie P6-29] is dit juist omgekeerd)

TVF is de afkorting voor “Tirmne Variant Filter”; een filter waarvan de parameters gewij-
zigd kunnen worden gedurende het tijdsverloop van de klank

Het filter verzwakt een specifiek frequentiegebied, en wijzigt daardoor de harmonische
inhoud van een klank In dit gedeelte van de handleiding tonen we hoe de "ruwe”
kiank van de golfvorm generator/Pitch EG verder te bewerken is met de TVF-sectie.

TVF
Envelope

¥

I ® Envelope dapth I

& Culofl lrequancy
o Aesonanca TVA
#» Resonanca moda
. >
TVF Type
Fatohs Tone [1-—-1

TUF tupe=LFF

Met deze parameter kiest u het filtertype Anders geformuleerd, stelt u hier het basis-
frequentiegebied in dat u wenst te verzwakken of te verwijderen bij de ingave van ex-

treme waarden
Instelling: OFF/LPF/HPF
OFF;

LPF:

De TVF is buiten werking gestetd

LPF is de afkorting van Low Pass Filter; dit is het meest ge-
pruikelijke filtertype bij synthesizers Bij het "LPF" filtertype
worden de frequenties boven het ingestelde afsnijpunt {Cut-
off, zie verderop) verzwakt of verwijderd Aangezien deze fil-
terinstelling de hogelre) frequenties wegwerkt, kunt u grof-
weg stellen dat een golfvorm “doffer” wordt naarmate de
waarde van het afsnijpunt verlaagd wordt Anders omschre-
ven, kriigt de harmonische inhoud van een klank een "zacht-
aardiger” karakier)
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HPF: HPF is de afkorting van High Pass Filter Bij een aantal
“pude”, analoge synthesizer-modellen was dit filtertype als
apart element aanwezig, zij het meestal in een “statische”
vorm {= géén variabel afsnijpunt, noch modulatie-ingangen
voor envelopes, LFO's, enz} Cmdat deze filterinstelling de
tagelre} frequenties afzwakt, zou u in pricipe kunnen stellen
dat een golfvorm/kiank “lichter” {met minder lage tonen)
wordt naarmate de waarde van het afsnijpunt verhoogd
wordt Door het {gedeeltelijk) wegvallen van de lsagste fre-
quenties dient u echter rekening te houden met het feit dat
de harmonische inhoud meestai een "ijl” karakter krijgt

LPF HPF

Niveau 4 Niveau

P

P
-

. I B
Frequentie Afsnijfrequentie Teauentie

Afsniifrequentie

TVF Cutoff Freq

Fatoht Torus L1-—1
TUF cutof§ fres=TH

Met deze parameter stelt u het filterafsnijpunt (de frequentiewaarde) in waarboven
{LPF) of waaronder (HPF) de specifieke frequenties van een bepaalde golfvorm ver-
zwakt worden

Bereik: 0~127

Bij hogere waarden neemt de basisfrequentie van het afsnijpunt toe

Als u het LPF filtertype kiest, zal bij het verlagen van het afsnijpunt het boveniiggende
frequentiegebied, dat u afzwakt, steeds groter worden Als gevolg daarvan ervaart u
de resulterende klank als “donkerder” en zwakker qua volume

Gelfvorm (hier SQUARE)

— | L] LIL

Frequentie

Grotere waarde Niveau

»

Parameterwaarde

Y

Kleinere waarde
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Als u het HPF filtertype kiest, zal bij het verhogen van het afsnijpunt het onderliggende
frequentiegebied, dat u afzwakt, steeds groter worden Afhankelijk van de gekozen
golfvorm, kan de klank volledig komen te vervallen als diens harmonische inhoud wei-
nig of geen hoge frequenties bevat.

Golfvorm (hier SQUARE)

Grotere waarde  Niveau
Y
*—‘L‘ Frequentie

—~1

) Filterafsnijpunt en envelope

De waarde die u inbrengt voor de Cutoff parameter vormt de basis afsniffrequentie Bij
dit punt of frequentie staat het niveau {of inviged) van de envelope gelijk met “0"; de
waarde van de basis afsniffrequentie zal toe- of afnemen naar gelang de niveauwijzigin-
gen (de modulatie} van de envelope generator

Parameterwaarde

Y

Klginere waarde

TVF Resonance
De Resonance parameter versterkt de frequenties die zich rond het gekozen afsnijpunt
{Cutofft bevinden; hierdoor onistaat een specifiek klankkarakter dat men {bij gebrek
aan beter) vaak als "synthesizerachtig” omschijft
De resonantiefrequenties schuiven samen met de afsnijffrequentie op, als deze laatste
gemoduleerd wordt door de envelope generator
Bereik: 0~127
Hoe groter deze waarde. hoe uitdrukkelijker de resonantie

. LPF HPF
Niveau

Grotere waarde
F S

F
it

Afsnijfraquentie  Frequanti

Resonantie

A 4
Kleinere waarde

In sommige gevallen zal de hoorbaarheid van het resonantieéffect afnemen Bijvoor-
beeld: bij hoge Tone volumes, of als de Cutoff waarde zeer groot is
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TVF Reso Maode

TVF Keyfollow

Fatebt Torne [T
TUF reso mocesHERD

Met deze parameter stelt u het resonantietype in

Instelling: SOFT/HARD

SOFT. deze optie levert een gematigd resonantieéffect op
HARD: deze optie levert een duidelijk resonantieéffect op

(O Resonantie mode

Als u de SOFT instelling kiest, krijgt de klank een "elekironisch” karakter. Bij de HARD
instelling wordt het timbre van de klank vri] drastisch gewijzigd Voor nadrukkelijke re-
sonantieéffecten, die bijvoorbeeld net tegen het zelfoscillatie punt aanzitten, dient u de
laatstgenoemde opiie te kiezen {dergelijke "geluiden” werden vroeger vaak gebruikt
bij analoge Synthesizers)

Fatokhs Tone |
T kea follow=+7@

Met deze parameter kunt u de afsniifrequentie van de TVF wijzigen in functie van de

ontvangen MIDI-nootnummers De €4 noot (of MIDIl-nootnummer 60) vervult hierbij

de rol van nulpunt

Instellingen: -100/-70/-50/-30/-10/0/4+10/+20/+30/+40/+50/+70/+ 100/+120/+150/+ 200

Positieve {+} waarden: Hoe hoger het nootnummer, des te hoger de afsnijffrequen-
tie Bovendien neemt bij het stijgen van de waarde (de op-
eenwvolgende noten) de verhouding tussen de onderlinge af-
snijffrequentie toe

+100: De frequentie van de klank staat gelijk met de afsnijfrequen-
tie {Cutoff)
0: Geen wijziging

Negatieve (-} waarde: Hoe groter de waarde van het nootnummes, des te lager de
waarde van de afsnijfrequentie

Stel, bijvoorbeeld, een Keyfollow waarde kleiner dan 100 in voor pianoklanken; het

klankkarakter van een "echte" piano wordt immers minder fel naarmate u naar de hoge-

re noten van het klavier gaat

U kunt speciale effecten ot stand brengen als u voor elke Tone een andere Keyfoliow

waarde ingeeft

TVF Envelope Depth

Fatokh: Tore [1-——]
TUF EHU adesth=+18

Met deze parametsr stelt u de modulatie-intensiteit van de TVFE Enveiope generator in
Of, in mensentaal: hiermee bepaalt u hoe sterk de TVF envelope de afsnijffrequentie
bemnvioedt
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Bereik: -63-+63

Positieve {+) waarden:  Bij het stijgen van de waarde komt het filter afsnijpunt
steeds hoger te liggen

Negatieve {-} waarden:.. Bij het stijgen van de waarde komt het filter afsnijpunt
steeds lager te liggen

(At LPF)

Level § : De afsnijfrequentie verschuiftin functie
~ van de envelope parameters

e

frequentie

(&)
¥ Time

4.6 F-ENV (TVF Envelope parameters)

De TVF Envelope bepasit hoe de afsnijffrequentie {Cutoff) verandert in de tijd

4 A
TVF Envelope
o Velocity curve e T1 velocily
e Velocily e T4 velocity
o Time keyfollow
Ty T2, T3 T4
!
+ L1
; L3
Culoft AN : \ L4
frequencyl ; : : e
i - : ; i —e Time
Noot-gan Noot-uit
* Met ean negatieve Depth waarde [~} keert u de richting van
de enveiope om
/
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F-ENV Velo Curve

Patcht Torne Li—--—]
TUF ENW welo cugpoasess

Met deze parameter kunt u een curve toewijzen aan de ontvangen aanslagwaarden
Dat is handig om bv te zorgen dat de maximale wiiziging via de aanslag pas hoorhaar
wordt wanneer u hard aanslaat Bovendien laat derze parameter toe de aanslaggevoe-
tigheid van het filter aan te passen aan de eigenheden van het gebruikte Master Key-
board

Bereik: 1-7

Samen met het nummer, wordt de geselecteerde curve grafisch in het Display weer-
gegeven

Veiocily curves

Volocity

FENV Velocity

Fatolis Teows [{-=—7]
FeBEHL vz lonibusem

Deze parameter bepaalt in welke mate het niveau van de TVE Envelope wordt bein-
vloed door de aanslagdata (deze data passeren echier eerst de verschillende curven)

instelling: -63~+63
Positieve (+) waarden:  Bij het toenemen van de sanslagwaarde wordt het niveau
(de invlced) van de TVF Envelope steeds groter

0 Het envelope niveau blijft constant, ongeacht de aanslag-
wadrde

Negatieve (-) waarden:  Bij het afnemen van de aanslagwaarde wardt het niveau {(de
invioed) van de TVF Envelope steeds groter

Aanslagwaarde

Parameterwaarde
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F-ENV T1 Velocity

Fatohs Tore Li———1
F-EHE wielo curmae=s

Deze parameter bepaalt in welke mate de T1 waarde van de TVF envelope wordt bein-

vioed door de aanslag

Insteling: -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+1 0/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Positieve {+) waarden: . Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt de T1 tijds-
duur langer {tragere Attack)

O . .. Geen wijziging
Negatieve (-} waarden:  Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt de T1 tijd kor-
ter

F-ENV T4 Velocity

Patokhs  Tores [1=—=3]
F-EHL) T4 welocito=s-28

Deze parameter bepaalt in welke mate de T4 waarde van de TVF envelope wordt bein-

vioed door de {noot-uit) aanslagdata

Instelling: -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+1 0/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Positieve (+) waarden:  Bij het toenemen van de Note Off Velocity waarde (het snel-
ler loslaten van de toets) wordt de T4 tijdsduur langer

O: .. Geen wijziging

Negatieve () waarden:  Bij het toenemen van de Note Off Velogity waarde wordt de
T4 tijdsduur korter

De instelling van deze parameter is niet van toepassing als de aangesioten MIDI-
stuurbron geen Note Off Velocity kormmando's kan verzenden

F-ENV Time Keyfollow

Fateks: Tome [{=—-1
F-EMHL Lime EF=-283

De functie van deze parameter kent u al van de Pitch EG Zie ook blz 94
Instelling: -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+1 0/+20/+30/+40/+50/+70/+ 100
Positieve {+) waarden:  Hoge nootnummers zofgen dat T2 -T4 alsmaar korter wor-

den

0: . Geen wijziging

Negatieve i) waarden:  Als het nootnummer stijgt, worden de tiidswaarden van
T2~T4 langer
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FENV TI/T2/T3/T4, LIA2A3/L4

Fatohr Tore {1—-1]
F-ENLI Ti=285

Met deze parameters bepaalt U de tijdswaarden (T1~74) en het niveau {atsnijfrequen-
tie: L1~L4} van de TVF Envelope

Elke tijdswaarde (T} vertegenwoordigt de tijd waarin de afsnijfrekwentie van het ene
punt naar het volgende verschuift.

De "L" parameters bepalen de intensiteit {de hoeveelheid) waarmee de afsnijfrekwen-
tie bij elk punt gewijzigd wordt.

Bereik: T = 0-127/L = 0~127

T Bij het verhogen van de waarde wordt de tijdsduur, voodr het
volgende L-niveau bereikt wordt, steeds langer
L Bij het verhogen van de waarde komt de frekwentie van het

afsniipunt steeds hoger te liggen findien u een negatieve
waarde instelt voor de TVF ENV Depth parameter {zie blz 98)
is dit juist omgekeerd)
De uiteindelijke wijziging van de filter afsnijfrekwentie hangt af van de waarde-verhou-
ding tussen de T/L- en de TVF ENV depth parameters

4.7 TVA parameters

TVA is de afkorting voor “Time Variant Arnplifier”; een “versterker” waarvan de volume-
parameters gewijzigd kunnen worden gedurende het tijdsverloop van de klank

Deze parameters bepalen het volume van de klank die opgewekt werd door de (WG)
golfvorm-generator en die men, vervolgens, bewerkte met de Pitch £G, de TVF en de

TVF Envelope
TVA
Envelope

¥
TVA h

)
[we F{Cre Hefmm )
1

102

= Level

= Keylollow | =Pan _

= Ve?;city clirve Epanmng keyloflow J -—{ Output l
= Velocity

W S
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TVA Level

TVA Keyfollow

TVA Velo Curve

Fatokd Tore A
TS lewel=127

Met deze parameter stelt u het basisvolume van elke Tone in Als gen Patch uit meer-
dere Tones is opgebouwd, kunt u met deze parameter de onderiinge volumebalans be-
palen

Bereik: 0~127

Hoe groter deze waarde, hoe pittiger het volume

Het totaalvalume van een Patch bepaalt u met Patch Levelop blz 71

Fetohs Towres E1———171
TUE kewf ol Tow=+ 1608

Met deze parameter bepaait u hoe het volume van een Tone zal veranderen in functie

van de gespeelde/ontvangen MiDI-nootnummers

Instelling: -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+1 0/+20/+30/+40/+50/+70/+100

Positieve (+) waarden: " Moe hoger het nootnummer, des te groter het volume Bo-
vendien neemt bij het stijgen van de nootnummers het ver-
schil tussen de onderiinge volume-waarden toe

O Geen wijziging
Negatieve (-) waarden:  Hoe groter de waarde van het nootnummer, des te lager het
volume

Fatokhs Tore {11

TR welo olrmue=a

Met deze parameter kunt u één van de zeven aanslagcurves setecteren; deze bepalen
op welke wijze het volume zal veranderen naargelang de ontvangen aanstagdata Bo-
vendien houdt de JV-880 natuurlijk rekening met TVA Velocity parameter}

Bereik: 1~7

O Level Keyfollow en Velocity Curve

Deze parameters laten toe om het volume te veranderen naargelang de ontvangen
IMID} nootnummers of de aanslagdata

Eén praktische toepassing voor pianoklanken is om een negatieve Keyfollow waarde in
te stellen, teneinde de karakteristieken van een skoestische piano na té bootsen; bij dit
instrument klinken de hoge noten immers zachter dan de lage

Met de Keyfoliow parameters is het tevens mogelijk om het timbre te laten verande-
ren naar gelang u naafr rechis opschuift op het kiavier; het voorgaande is tot stand te
brengen door aan twee Tones tegengestelde Keyfollow waarden toe te kennen
{+100--100)
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TVA Velocity

TVA Pan

Fatoky Tore [1-—1]
TUH Velooitg s-28

Deze parameter bepaalt in welke mate het volume van de TVA wordt beinvieed door

de aanslag

instelling: -63- +63

Positieve (+) waarden: . Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt het TVA volu-
me steeds groter

0:. . . Geen wijziging

Negatieve {-) waarden:  Bij het toenemen van ds aanslagwaarde wordt het TVA volu-
me steeds kleiner.

Fatohs Tores o —
TUA rar=FHD

Met deze parameter bepaalt u de L/R positie van een Tone in het stereobeeld

Bereik: L84~0~63R/RND

L&4 is uiterst links, de "0"-waarde impliceert een centrale positie en 63R is uiterst
rechts Bij BND (Random} wordt de Tone, bij elke gespeelde noot, naar een willekeuri-
ge positie in het stereobeeld verplaatst

O O
Le4 0 . 63R
Links Midden ~ Bechts

Het algehele panorarna van een Patch word: mede bepaald door een combinatie van
de Pan parameter (zie blz 72) en de ontvangen MIDI Pan-data

TVA Panning Keyfollow

104

Fatroht Towe {{——1
TUA &

Met deze parameter zorgt u dat de stereopositie in functie staat van de toonhoogte,

zodat u bv de noten in de bas links hoart, terwijl de hoge noten via het rechterkanaal

worden uitversterkt

De stereo-positie van de C4 toets (nootnummer 60) vervult hierbij de rol van nulpunt

Instellingen: ~100/70/-50/-30/-10/0/+1 0/+20/+30/+40/+50/+70/+ 100

Positieve (+) waarden:  Hoe hoger het nootnummer, des te verder wordt de Tone
naar rechts geschoven in het stereobeeld
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0: De stereopositie van de Tone blijfft constant, ongeacht de
waarden van de nootnummers

Negatieve -} waarden: Hoe hoger de waarde van het nootnumimer, des te verder
wordt de Tone naar links opgeschoven in het stereobeeld

2 C©3 c4 C5 C6 C7
Nootaummer

TVA Delay Mode

Fahohs Toees [1———1]
TR delay mode=NORMAL

Met deze parameter stelt u het vertragingstype voor de TVA/Tone in, dat betrekking
heeft op het begin van de noten
Instelling: NORMAL/HOLD/PLAYMATE

NORMAL: De Tone Delay procedure wordt uitgevoerd ook ais, véor het
verstrijken van de ingestelde Delay tijd, de toets wordt losge-
laten

HOLD: De Tone Delay procedure wordt enkel uitgevoerd als de

toets/noot ingedrukt is Als, voor het verstrijken van de inge-
stelde Delay tiid, de toets wordt losgelaten, zal de Tone niet
weerklinken

PLAYMATE: De tijd die verstrijkt tussen twee noot-aan kommando's geldt
als vertragingstijd voor de weergave van de derde noot, met
dien verstande dat de vertragingstijd tussen de eerste twee
noot-aan commando's kleiner moet zijn dan twee seconden

NORM HOLD PLAYMATE

Noot-aan Noot-uit Noot-gan Noot-uii A A
/\' \ / \ Eerste Tweede noot aan /\

—\ _/\ \ .

Delay time dolay time o daan

Datlay timo

De Tone iokt De Tone klinkt niet De vertraging Staat in functie van het tijdsver
schil tussen de eerste en de tweeds noot

De vertragingstijd varieert naar gelang het tijdsinterval tussen de eerste twee noot-aan
commando’s
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TVA Delay Time

4.8 A-ENV

Fatclt Tone [1-—-1
TUA delas 1ime=KEY-0FF

Met deze parameter stelt u de tijd in die verstrijkt tussen een noot-aan commando en
de weergave van een Tone

Bereik: 0~127/KEY-OFF

Bij het toenemen van de waarde stijgt de veruagingstijd

Kiest u KEY-OFF, begint de Tone zodra de toets wordt losgelaten {noot-uit) De inge-
steide TVA Delay mode is hierbij niet van belang

in de PLAYMATE mode is de vertragingstiid gelijk aan het interval tussen twee Note
On kommando's als de waarde {Delay Time) 64 bedraagt Bij de maximale waarde
(127) zal de vertragingstijd ongeveer tweemaal zo lang ziin t o v de noot-aan interval-
len

U kunt echo effecten nabootsen door verschillende vertragingstiiden in te stellen
voar Tones met éénzelfde klank U kunt deze functie tevens aanwenden om, met
éen toets, arpeggio’s te spelen Hiervoor dient u, samen met de afwiikende ver
tragingstijden, verschillende toonhoogtes (Pitch Coarse) aan de Tones (met één-
zelfde klank) toe te kennen

(TVA envelope parameters)

De TVA envelope bepaalt hoe het volume (ingesteld met de TVA parameters) in de tijd
verandert

- N
TVA Envelope
@ T1 velocity
8 T4 velocity
o Time keyfollow
Level T, T2, T3 T4
l
L1
\ 1.2
: L3
P ’ Time
A i
Note on Note off
\ J
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A-ENV T1 Velocity

Fatchr Tote [iwmmm7
A-ENL T1 Uelooitw=—¥a

Zie F-ENV T1 Velocity op blz 101 Hier heeft de parameter echter betrekking op hetvo-
lume

A-ENV T4 Velocity

Fateoht Tores {1-—-73
F—EH T4 welocito=+tZE

Zie F-ENV T4 Velocity op blz 101

A-ENV Time Keyfollow

Fatchs Tore £ 1w ]

B-EHL time KF=+29

Zie F-ENV Time Keyfollow op blz 101

U kunt deze parameter bijvoorbeeld gebruiken om, bij snaarinstrumenten, de authenti-
citeit van de klark te verhogen Hiervoor dient u positieve Keyfollow waarden in te ge-
ven, zodat de noten snelier uitsterven in de hogere registers

A-ENV T1/TZ/T3/T4, L1/L2/L3

Fatehe: Tore [ —
F-EHL T1=B5 Li=2a

Met deze parameters bepaalt u de tijdswaarden (T1~T4) en het volume {L1~L3) van de
TVA envelope Siechts hier is de "1.” (afkomstig van Level terecht omdat we hier te
maken hebben met volumewaarden Bij de Pitch EG ging het eigenlijk om toonhoogte-
waarden en bij de TVF om de afsniifrequentie Meer informatie over de envelope vindt
uopblz 102

Let er echter wel op dat u hier geen L4 parameter hebt De aanwezigheid van deze pa-
rameter zou er namelijk voor zorgen dat de betreffende Tone gewoon blijft doorklin-
ken, wat dus niet de bedoeling is Aangezien L4 van de TVA EG altijd gelijk moet zijn
aan 0, hebben we deze parameter weggelaten

Bereik: T = 0~127/L = 0~127

O Envelope

De waarde van de L3 parameter moet vrij laag ingesteld worden voor klanken die rela-
tief kort zijn (bv piano’s, gitaren, enz ) Voor instrumenten waarbij u de noten kunt aan-
houden {bv vioien, klarinet, enz ) dient u dan weer vrij grote waarden voor de L3 para-
meter te hanieren
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4.9 Uitgangsparameters

Met deze parameters stelt u, voor iedere Tone. het uitgangsvolume veor de effecten
en de toewijzing aan de uitgangen in

(

Output

a Chorus send
A

AT Chorus

AAR Reverb

¢ Dry level

.

______O/O
suB

AT

a Qutput select
MAIN

\—‘l—/ %MA[N OUTPUTI

SUB OQUTPUT

O

Output mode

O Send Level

De vethouding van het droog/effect-volume (balans tussen effect en oorspronkelijk
signaal; van de Tones is in te stellen met de Chorus en Reverb Send Level parameters
Het volume van het droge signaal (zonder effecten) wordt bepaald door de Dry Level
parameter Dankzij deze onderverdeling kunt u klanken vervaardigen waarbij het effect-
volume groter is dan dat van de Tone zélf

s Patch

Chorus / Heverb send level

Low level

Chorus

High level
— ] Reverb

By tevel

QOutput Dry Level

108

Fatchs
Chyt gt

T Li--=1

g lewel=127

Met deze parameter stelt u het uitgangsvolume in van de Tone in Indien er geen ef-
fect aan een Tone werd toegevoegd, dient u deze parameter op de maximale waarde
in te stellen (127) en het eigenlike volume van de Tone met de Leve! pararmeter van de

TVA {zie biz 103} te bepalen
Bereik: 0-127

Hoe groter deze waarde, hoe pittiger het volume
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Qutput Chorus Send

Fatobe Tone [l1=—-1
b et chorus send=4d

Enkel als Output mode = 20UT Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u het signaal-niveau in dat naar de Chorus-unit gestuurd
moet worden

Bereik: 0~127

Bij het toenemen van de waarde, stijgt het signaalniveau dat naar de Chorus wordt ge-
stuurd Verhoog het Send Level om de klank een soort zachte “glans” mee te geven
Houd daarentegen de waarde laag, als een scherpe Attack en de algehele helderheid
een belangrijke rol spelen voor het kiankkarakter

Output Reverb Send

QOutput Select

Fatoks Tone fi-——-1
b rit regeerh setpd=1608

Enkel als Output mode = 20UT Reverb Switch = ON
Met deze parameter steit u het signaalniveau in dat naar de Reverb gestuurd wordt.
Bereik: 0-127

Bij het toenemen van de waarde, stijgt het signaal-niveau dat naar de nagalm/Delay
wordt gestuurd

Fabohr Tobes [ e——]
Dubent select=fAIHM

Qutput mode = 40UT

Met deze parameter kunt u de stereo-uitgang kiezen {(MAIN/SUB) als, in het System
Common gedeelte (zie blz 56), de "40UT" mode geselecteerd werd

Instelling: MAIN/SUB

MAIN: Het signaal wordt uitgestuurd via de MAIN uitgangen
SUB: Het signaal wordt uitgestuurd via de SUB uitgangen
HAIN L
t MAIN QUTPUT
L r—G’r:gua R
P MAIN L
R SUB R SUBOUTPUT
S -

In de Performance Play mode wordt de uiteindelijke uitgangstoewijzing van een Patch
bepaald met de Output Select parameter
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Performance Edit mode - JV-880

1. Performance Edit mode

In de Performance mode kunt u een Performance selecteren en de inhoud ervan wijzi-
gen Aan 7 Parts kunt u "melodische” Patches toewijzen (1~7) toewijzen, terwijl Part 8

voorbehouden is aan de Bhythm Set

Bij het instelien van een Performance richten we ons op de manier waarop elke Part
gebruikt zal worden en op de bijbehorende balansregelingen (bv het volume, de ste-
reopositie, enz ) Het editen van de Patch of Rhythm Set parameters is hier niet aan de

orde

\.

\
('
Patch Common Part 8 ( Rhythm part)
Parameter - = )
= )
' N\
® Parformance name Part 1
r @ Patch selgct
Chorus ® Part evel

e Type o Pan

e Level o Coarse tune

o Rate e Fine tune

e Depth @ Receive channet

© Feadback @ Voice reserve

e Output ® Chorus swilch
f & Reverb switch

] ® Pragram change receive swilch

0T Reverd @ Volume receive switch

o Lypi e Hold — 1 receive switch

® Tien:i @ Receive switch Ik

o Cutput L

@ Feedback utput setect ;JJ

. \. v,
J/

De parameters die dee! uit maken van een Patch zijn onderverdeeld in de hieronder be-
schreven categorieén Zie ook blz. 152 voor een belangrijke opmerking

1.1 Performance Common parameters

In dit gedeelte zijn de parameters ondergebracht die voor de gehele Performance gel
den en die niet beinviced worden door de instellingen van de individueie Patches

1.2 Part parameters

Deze parameters (MiDl-ontvangstkanaal, volume, enz ) zijn voor elke Part apart in te
stellen Zie blz 22 voor meer informatie omtrent het gebruik van Performances
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2. Bediening

1. Kies de Performance Edit mode
Druk, eerst op IPATCH/PERFORMI en zorg dat de indicator dooft en daarna op de
[EDIT] knop (indicator licht op)

2. Breng de cursor (-<4CURSOR®1) naar de parameter achter Fiat-f (bovenste re-

gel)

3. Kies de groep (Common/Part} of de parameter, die u wenst te wiizigen, met het
DATA wiel

4. Breng de cursor {{<aCURSORE1} in het display naar het naam-veld van de para-
meter(s)

5. Kies de parameter die u wilt editen Door aan het DATA wiel te draaien, kunt u de
parameters stapsgewijs overlopen.
Wanneer u tijdens het draaien het DATA wiel indrukt, dan kunt u meteen naar een
(veel} verder gelegen parameter overspringen; de tussenliggende parameters
waorden overgeslagen

6. Breng de cursor ((<aCURSOR ) naar het waardeveld naast de parameter.
Als u een Fart parameter selecteert, worden de waarden in twee groepen weer-
gegeven: Part 1~4 en Part 5-8
Om naar Part 5~8 over te schakelen, drukt u op de [CURSORP] knop als, in het
display, de cursor "onder” de 4de Part is geplaatst
Om naar Part 1 -4 terug te schakelen, drukt u op de [<CURSOR] knop als, in het
display, de cursor “onder” de bde Part is geplaatst

-y CURSOH o
Ferfi:Fart L1275 om e ] Fatt & Fart [~——=5&73]
Lewel=118 127 7z 12y Lewsl=127 127 17 1w
Cursor Cursor

Farf 8 Fart Cl1204-—-1 i Tah [ -EE T el

Lewel=114 a7 T ] 1=v =27 “r a7
A A 4 A A A A

Part 1 Part 2 Part 3 Part 4 Part 5 Part 6 Part 7 Pant 8

7. Verander de waarde Door enkel aan het DATA wiel te draaien kunt u de waarde
in kleine stappen laten veranderen
Als u een bepaaide waarde met een aanzienlijke hoeveetheid wil laten toe- of af-
nemen, dient u tijdens het draaien tegelijkertijd op het DATA wiel te drukken
U kunt de oorspronkeiijke waarde opnieuw oproepen door tweemaal snel op het
DATA wiel te drukken Herhaal deze handeling om weer over te schakelen naar
de zalf ingestelde waarde
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8. Herhaal de stappen 2~7 zo vaak als nodig

9.  Sla de nieuwe waarden i het geheugen op Druk opnieuw op [EDIT] om de Per-
formance Edit mode te verlaten

EDIT SYSTEM RHYTHM  UTILITY
D Wi i (| w0k

TONE SWITCH
2 3

COMPARE ENTER

‘ |

}
PERFORMANCE mode veriaten PERFORMANCE opslazn

Ongeacht de pesitie van de cursor ziin pararmeters, die tot een bepaalde menu pagina
behoren, ook als volgt op te roepen;

Houd de [PARAM SHIFT] knop ingedrukt terwiil u de gewenste parameter (stap B)
kiest met de [+1/ |-} knoppen

TONE
ey CURSOR B SELECT

V]| i ) q

- +
SJ_PARAM SHIFT

Cm kianken te beluisteren als u een Part parameter kiest, dient v de cursor naar het
waardeveld van de gewenste Part te brengen en vervolgens op de VOLUME knop te
drukken

2.1 Preview functie

VOILUME

¢
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3. Performance parameters

Opgelet: Sommige parameters die in dit onderdeel aan bod komen, zZijn misschien niet
actief Dit heeft te maken met de System Common instellingen. De niet beschikbare
parameters worden niet in het display weergegeven We wijzen u er wel op als dat
voor een bepaalde parameter het geval is

3.1 Performance Common parameters

Perf Name

Chorus Type

Chorus Volume

Fary i CoMmicr
Pert mname=%Sam Lead

Aan een gewiizigde Performance kan men, met maximaal 12 karakters, een nieuwe
naam toekennen

Verplaats de cursor {|<4CURSORP-1} naar het naamveld in het dispiay Kies vervolgens
de gewenste tekens met het DATA wiel

Gebruik de [CURSORB| knop om over te schakelen naar de positie van het volgende
karakter Herhaal deze procedure totdat de naam voliedig is ingegeven

Beschikbare karakters: spatie, A~Z, a~z, 1-9, 0 +-*/# |,
U kunt ook van de ene groep (bv a~z) naar de andere (bv A~Z) springen door het DA-
T4 wiel in te drukken terwijl u er aan draait

Fer-{ 2 Sommom
Chorus Lore=CHORLIST

Enkel als Output mode = 20UT Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u het Chorus effecttype in
Instelling: Chorus 1~ 3

Chorusi Gewone Chorus
Chorus? Chorus met een langzame modulatiesnelheid Met de Feedback pa-
’ rameter kunt u ze!fs Flanger effecten prograrmmaeren
: Chorus met een zeer “diepe” modulatie, waardoor een zeer brede
Chorus3

variatie van de loonhoogte ontslaat

Farts Copgaot

Chorys Layel=350

Enkel als Output mode = 20UT, Chorus Switch = ON
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Chorus Rate

Chorus Depth

Met deze parameter stelt u het valume van het Chorus effect in
Bereik: 0-~127
Hoe groter deze waarde, hoe Iuider de Chorus

Ferf: Cormon

Chorus rate=TE

Enkel als Output mode = 20UT Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u de modulatiesnelheid van het Chorus effect in
Bergik: 0~127

Hoe groter deze waarde, hoe snelier de Chorus moduleert

Farts Common
Chorus derth=e8

Enkel als Qutput mode = 20UT, Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u de diepte of intensiteit van het Chorus effect in
Bereik: 0~127

Chorus Feedback

Chorus Output

176

Ferd s Commoe
Clhoiop s Fesdback=Sur Lead

Enkel als Output mode = 20UT, Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u de hoeveelheid her-injectie (Feedback} van het signaal naar
de Chorus gedeelte in
Bereik: 0-127

Fee s Compur
Choras saherub=REVERE

Enkel ais Qutput mode = 20UT Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u de manier in waarop de Chorus-klank in de signaalketen
opgenornen en uitgastuurd zal worden

Instellingen: MIX/REVERB

MIX: De Chorus passeert niet het Reverh effect, maar wordt
“naast” (parallel) de galm naar de uitgangen gestuurd
REVERB: De Chorus passeert eerst de galm
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Reverb Type~Reverb Feedback

Zie ook blz 74~biz. 76

3.2 Part parameters

Met deze parameters bepaalt u het gebruik van elke Part en de manier waarop de 7
toegewezen Patches en de Rhythm Set met elkaar gecombineerd worden

0/0____ { Output mode
: out|
Lo
~
Part
: ® Receive channel (e Palch sefect | "‘"i © Chorus switch t
® Volume receive switch
® Program change receive & Reverb switch
switch Pa*?ﬂ -‘l I
» Hold — 1 receive switch 1
i,
@ Level -——1 e Quipui select l
® Pan
® Coarse tune
® Fine tuna
v,
Patch# (Patch keuze)
Fertd: Fart [1234——1]

Part Level

Patoh#=I111 RAZ1 BSE 11

Met deze parameter wijst u Patches toe aan de Parts 1~7 In dezelfde zin kiest u hier,
vaor de 8ste Part, de gewenste Rhythm Set (waarvan er 3 in het interne geheugen zit-
ten)

Eris keuze uit een totaal van 256 Patches: 64 van het interne geheugen {l), 64 van een
Data Card {(C) en 2 x 64 van de Preset geheugenbanken A & B De Rhythm Set kan
eveneens uit de voornoemde “bronnen” gekozen worden (Preset A/PRA, Preset B/
PRB, intern/INT en Data Card/CRD)

instelling: A01-64/B01-64/101-64/C01-64/Rhythm Set (PRA/PRB/INT/CRD)

Met deze parameter stelt u het volume van elke Part in Als er geen specifieke balans
tussen de Parts tot stand moet worden gebracht, verdient het de aanbeveling om voor
elke Part de maximale waarde (127) in te stellen

Bereik: 0~127

Het uiteindetijke volume voor efke Part wordt bepaald door de combinatie van de Tone
TVA niveaus en de via MiDI ontvangen volumedata
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Part Pan

Part Tune

Part Fine

Part Rx Ch

178

Met deze parameter bepaait u de L/R positie van elke Part in het stereobeeld Houd
hierbij rekening dat de uiteindelijke Pan positie ook in functie staat van de Pan parame-
ter instellingen van de Patches

Bereik: L64~0- 63R

LG4 is uiterst links, de "0” waarde betekent dat de Part zich in het midden bevindt

[ 127 ]

T -2 36

Met deze parameter steit u, in stappen van een halve toon, de basistoonhoogte van
een Part in

Bereik: -48~+48

Bij positieve "0" waarden zal de basistoonhoogte stijgen, bij negatieve -} waarden zal
ze dalen

. l‘fl.

"'i'i
T
Lo

T T
oy
—~ -
[31] ,
[}
]
T
—
xR
3%
i
1
Fot

Met deze parameter kunt u de basistoonhoogte van een Part aanpassen in stappen
van 1/100ste halve noot

Berek: -50~+50

Met pasitieve waarden stemt u de Part iets hoger en met negatieve waarden iets la-
ger

De Coarse en Fine parameters veranderen de basistoonhoogte van een Part in verhou-
ding tot de instellingen van de tcegewezen Patch. Anders geformuleerd, hangt de uit-
eindelike toonhoogte af van de combinatie tussen de betrokken Part en Patch parame-
ters

Nu is het echter zo dat het bereik van de meeste golfvormen niet onbeperkt is, wat
ook helemaal geen zin zou hebben, omdat een contrabas nu eenmal niet hoger kan
klinken dan een piccolofluit Vergeet dat niet tijdens het programmeren van de twee
Coarse parameters {Patch en Part)

Met deze parameter stelt u het MiDI ontvangstkanaal van elke Part in
Bereik: 1~16
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Voice Reserve

Part Chorus

Part Reverb

Houd hierbij rekening met het feit dat de MIDI commando’s voor het Control Channel
{System Common gedeeite) voorrang hebben Een Part die op hetzelfde kanaal zou
moeten ontvangen, hoort u dus in de regel niet Bij de ontvangst van programmeket-
ze-commando's op het Control Channel zullen de Performance nummers veranderen

Met deze parameter kunt u, voor elke Part, het aantal stemmen bepalen die de Part al-
tijd toebedeeld krijgt Daar de maximale polyfonie van de JV-880 28 stemmen/noten
bedraagt, mag de som van de Voice reserve-instellingen voor de respectieveiijke Parts
dit cijfer nooit overschrijden.

Bereik: 0~28

O Voice Reserve

De JV-880 beschikt over een maximale polyfonie van 28 stemmen Elke Tone doet be-
roep op één stem Derhalve is het gemakkelijk te begrijpen dat één Patch, opgebouwd
met meerdere Tones, al een flinke hoeveelheid van de beschikbare polyfonie opeist
{bv een Patch van vier Tones vergt al 12 stemmen voor een drieklank)

Als u de maximale polyfonie overschrijdt, worden de cudst gespeelde noten "opgehe-
ven" ten voordele van de laatst ontvangen MIDI nootcommando's

Dankzii de Voice Reserve functie bestaat echter de mogelijkheid om, voor belangrijke
Parts, een minimaal aantal stemmen te reserveren; hierdoor kunt u voorkomen dat bij
gen belangriik Part {bv de melodie} plots noten wegvallen De juiste Voice Reserve
waarde kunt u als volgt berekenen: stel dat een Patch uit drie Tones is opgebouwd en
er twee noten tegelijk mee gespeeld worden In dat geval dient u de Voice Reserve
waarde op 6 in te stellen (3 x 2)

Fatfi FPart (12341
Choras=0FF OFF OFF OH

Enkel als Output mode = 20UT, Chorus Switch = ON

Met deze parameter bepaalt u of de signalen (klanken) al dan niet naar de Chorus ge-
zonden worden

Instelling: ON/OFF

Het volume van het Pari-signaal naar de Chorus-unit worden gezonden, stelt u in met
de Chorus Send Level parameter Deze waarde is voor elke Tone apart regeibaar

Fert: Pzl [12%4-———1]
Fewerb=0FF OFF OFF OH

Enkel als Qutput mode = 20UT, Reverb Switch = ON
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fAx P Chg

Ax Vol

Rx Hold

120

Met deze pararneter bepaalt u of de signalen {klanken} al dan niet naar de Reverb ge-
zonden worden

instelling: ON/OFF

De signaal-volumes die naar de nagalm-unit worden gezonden, stelt u in met de Re-
verb Send Level parameter (zie blz 109) Deze waarde is voor elke Tone apart regel-
baar

Fert: Part [1234————]
R Focha=0N OFF OFF 0N

Enkel als Program Change Receive Switch = ON

Met deze parameter bepaalt u of de respectievelijke Parts al dan niet op programma-
keuze-commando's zullen reageren

instelling: ON/QFF

Het kan voorkomen dat Performances niet op de verwachte manier zullen veranderen
als de Program Change en/of de Bank Select Receive schakelaars uitgezet werden

Ferfs Fart [1234-———]
Foo wsl=0N OFF OFF 0N

Enkel als Volume Receve Switch = ON

Met deze parameter bepaalt u of de respectievefiike Parts al dan niet op MIDI volume-
data zuilen reageren

Instelling: ON/OFF

In de MIDI standaard zijn de volumecommando's toegewezen aan het controlenums-
mer 7

Ferts Part I Rt ——
Foo wol=0N OFF OFF R

Enkel als Control change Receive Switch = ON

Met deze parameter bepaatt u of de respectievelijke Parts al dan niet op MIDI Hold-1
data zullen reageren

Instelling: ON/OFF

In de MID{ standaard zijn de Hold-1 commando's toegewezen aan het controlenurm-
mer 64
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FAx Sw

Output

Ferfi Part [1234==~]
Foe sw=0H OFF OFF OM

Met deze parameter bepaalt u of de respectievelijke Parts al dan niet op MIDI-data zul-
len reageren

Instelling: ON/OFF

FPerfi: Fart IR R T—
utEut=FET MM SE PAT

Enkel als Output mode = 40UT

Met deze parameter stelt u de uitgangsassignatie veor etke Part in
instelling: MN/SB/PAT

MN: Het Part-signaal wordt toegewezen aan de MAIN uitgang
SB: _ Het Part-signaal wordt toegewezen aan de SUB uitgang
PAT: Het Part-signaal wordt toegewezen volgens de uitgangsas-

signatie van de Patch
Voor de Rhythm Set hangt de uitgangstoewijzing af van de waarde die u in de Patch
Edit mode toekent
De uitgangstoewijzing van een Patch (Patch Edit) wordt genegeerd als u de hier om-
schreven schakelaar op MN of SB instelt

Performance
Part
Patch
Tone
MAIN L
O/C et o e o MAIN OUTPUT
L MAIN PO
O :
g SUB
— Pan i P MAN L
} g latch o sum n SUB OUTPUT
R MAIN O
o
SUB
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Tones wijzigen

RHYTHM EDIT mode
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1. Wat is de Rhythm Edit mode?

e,

ENV Mode

Envelope mode

T

In deze mode kunnen Rhythm Tones (slagwerkkianken), die aan een Rhythm Set zijn
toegewezen, gewijzigd worden Zo'n gewijzigde Rhythm Set is in het interne geheu-

gen {INT) of op een Data Card (CARD) op te slaan
[Structuur van de Parameters|

Pitch ENV

/.Px\ A‘
G 70 SN PR, 7 S~
o

L1

TVF ENV

Ly L2 (%3 (% ]
T 4w T2 o T2 wdbisnssssissssssads TH whe

TVA ENV

Fr—tty—— L 14

v Y
Pitch Bend Bander waG TVF TVA ouTPUT

Event—» Bandor Aange P Wave Graup Type Lavel Dry Lovel
Wave Number Cutolt Froguenay Valocity Charus Send
Pilch Coarese Aesonanca Time Vealocily Revarb Send
Pitch Fine @ Assonance Mods g Pan Cutpul Select
Random Pitch Enveiope Doplh
#nvolope Depth Valogity

Note Pitch Velocity Time Velocity
Event Tone switch 3 Pileh Time Velocily
n Rhythm tono swilch
Mute Key
Mule Graup 3 Mute Event
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2. Bediening

1. Kies de Rhythm Edit mode
Druk op de [RHYTHMI knop {de indicator van de Rhythm knop gaat aan).
De Rhythm Set die u selecteerde, voordat u overschakelde naar de Rhythm Edit
mode, is ook diegene wiens parameters hier geédit kunnen worden
Om een andere Set te kiezen, dient u terug te gaan naar de Performance Play
mode Na het selecteren van de gewenste Set {toegewezen aan Part 8) schakelt
u opnieuw over naar de Rhythm Edit mode

2. Breng de cursor ({-<«CURSORP-I} naar het bovenste gedeeite in het display.

3. Kies het nootnummer waaraan de Tone is toegewezen die u wilt editen.
Door aan het DATA wiel te draaien, kunt u de nootnummers stapsgewijs overlo-
pen
Als u, tiidens het drasien, het DATA wiel indrukt, verspringen de nootnummers
per octaaf
Voorbeeld: C2-C3-C4-~C5-06-C7

DATA i
Ingedrukt houden en draaien

Druk het wiel in tijdens het draaien
4. Breng de cursor {| «CURSORP-1} naar het naamveld van de parameter(s)

5. Kies de parameter die U wenst te veranderen
Doar aan het DATA wiel te draaien, kunt u de parameters stapsgewijs overlopen
Als u, tijdens het draaien, het DATA wiel indrukt, kunt u meteen naar een {veel)
verder getegen parameter overspringen

i
Bender range TVF type
Envelope mode TVF envelope
Mute group TVA lavel
Rhythm tone switch TVA envelope
Piich envelope Output dry level
I

Breng de cursor (| -«CURSORM]) naar het waardeveld naast de parameter

7. Verander de waarde Door enkel aan het DATA wiel te draaien kunt u de waarde
in kleine stappen faten veranderen
Als u een bepaaide waarde met een aanzienlike hoeveelheid wil laten toe- of af-
nemen, dient u tijdens het draaien tegelijkertijd op het DATA wiel te drukken
U kunt de corspronkelijke waarde opnieuw oproepen door tweemaal snel op het
DATA wig! te drukken Herhaal deze handeling om weer over te schakelen naar
de zelf ingestelde waarde

8. Herhaat de stappen 2~7 zo vaak als nodig

9. Sla de wijzigingen op in het interne geheugen Druk op [RHYTHM] om de Rhythm
Edit mode te verlaten
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Ongeacht de positie van de cursor zijn parameters ook als volgt op te roepen;
Houd de [PARAM SHIFT] knop ingeduwd terwijl u de gewenste parameter {stap
5} selekteert met de [+1/ [ knoppen

~aCURSORE- SELECT
NG | | S S VOO
— -

PARAM SHIFT

indien bovenaan in het display de melding INT & MIDI te zien is, kunt u, angeacht
de positie van de cursor de nootnurmimers via het aangesloten MIDI-klavier veran-
deren

Breng hat MIDI zend- thet MIDI-klavier} en ontvangstkanaal (Part 8 van de Perfor-
mance) met elkaar In overeenstemming

Als het display de meiding INT weergeeft, zijn de nootnummers niet via een ex-
terne MIDEstuurbron te veranderen U kunt dit wiizigen {INT & MIDI} met de
Rhythm Edit Key parameter uit het Systern Common gedeelte

2.1 Preview funktie
U kunt Rhythm Tones (toegewezen aan het nootnummer dat in het display wordt

weergegeven) beluisteren/kontroleren door op de VOLUME knop te drukken
De toonhoagte van de klank waordt niet gewijzigd

VOLUME
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3. Rhythm parameters

Opgelet: Sommige parameters die in dit onderdeel aan bod komen zijn misschien niet
actief; het al dan niet werken van deze parameters hangt af van de instellingen die u in
het System Common gedeeite geprogrammeserd hebt De niet actieve parameters
worden niet in het display weergegeven

Bender Range

Fheathims 02 CINTI
Esridsr rande=s B2

Enkel als Pitch bend Receive Switch = ON

Als er Pitch Bend data van een externe MIDI-unit worden ontvangen, bepaalt u met
deze parameter het bereik of de hoeveelheid waarmee de toonhoogte zal veranderen
Bereik: 0~12

Hoe groter deze waarde, hoe groter Pitch Bend bereik Samen met de BENDER/MO-
DULATION hendel wijzigt deze parameter de toonhoogte met & 1 octaaf als de maxi-
mum-waarde (12} is ingesteld

Env mode (Envelope mode)

Ehathms 02 CINTI
EHLY priodde=N0-SUIRTRIN

Met deze parameter bepaalt u hoe de Rhythm Tone op Note Off data zal reageren

Instelling: NO-SUSTAIN/SUSTAIN

NO-SUSTAIN: De tijd die verstrijkt vanaf het Sustain niveau {L3) tot aan een
Note Off commando wordt genegeerd door de TVA enve-
fope van de Rhythm Tone; de Decay fase start onmiddeltijk
De klank stopt na de ingestelde tijdsduur (T1+ T2+ T3+T4)

SUSTAIN Deze instelling laat toe om een Rhythm Tone “af te kappen®
{muting) door de daraan toegewezen toets los te laten: het
L3 Sustain niveau bliift hier immers behouden totdat u de
toets loslaat (de snelheid waarmee de klank stoptfuitsterft
hangt wel af van de ingegeven Release waarde -zie verder
voor meer info)
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Mute Group

Tone Switch

128

Valume
Klank stopt
SUSTAIN i I Aanslag
tileval {L3) !
et e Tijd
A T :.723 T3 i A T4
Noteon | § i Note off
Volume :
s Klank stopt |
NO — SUSTAIN i ’
I — : Tid
A T1 'T2'Ta * T4 A
Nate on Naote off

Stel de NO-SUSTAIN Env mode in voor klanken die snel "uitsterven™ {bv castagnet-
ten, Snare drums, enz) Zo voorkemt u dat de Decay of uitsterftijd gewijzigd wordt
door noot-uit commando’s of het gebruik van een Sustain pedaal

Voor insttumenten met een lange Decay tijd thv pauken, cymbalen, enz } wordt de
klank vaak voortidig gestopt/gedempt Bij dit type klanken {en als u van plan bent om
“Mutings” uit te voeren) dient u de SUSTAIN mode san te wenden

Ehatbme T2 [INTEMILT]
flyte Arour= OFF

Rhythm Tones met hetzelfde Mute nummer worden behandeld als één Mute groep
Als binnen zo'n Mute greep een bepaalde Tone gespeetd wordt, is het onmogelik om
tegelijkertijd de andere Tone(s} te laten weerklinken U kunt maximaal 31 Mute groe-
pen instellen

instelling: OFF/1~ 31

U stelt de Mute groep buiten werking door de OFF stand te kiezen

Een Mute groep is uiterst interessant bij het gebruik van HiHat klanken Wijs de open
en gesloten HiHat klanken aan hetzelfde Mute-nummer toe Hierdoor wordt bij het
spelen van de ene kiank (bv de gesloten HH) de andere {bv de open HH) automatisch
"gedempt"”

Ebyat s 2 CIMTEMIDIT
Tore switckhs OFF

Met deze parameter bepaalt u of de betreffende Rhythm Tone al dan niet bespeeld kan
worden Anders geformuleerd is dit een aanfuit schakelaar voor de respectievelijke
Riythm Tones

Instelling: ON/OFF
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3.1 WG parameters

Pitch
Envelope

WG v
[ @ Envelope depth l

'

o Plich coarse
® Wave groupn _| @ Pichfine

o Pitch velocity
e Pitch time velocity

WG Wave Group

WG Wave

Fhpat ks 02 CINTEMIRIT
lane= Groige= THT

Met deze parameter selecteert u het golfvormgeheugen dat de henodigde golfivorm
bevat Het interne geheugen van de JV-880 bevat 129 golfvormen Hebt u echter een
SC-PCM kaart of een geheugenuitbreiding op de JV-880 aangesloten, dan kunt u ook
egen golvorm van een van deze media kiezen Voorwaarde hiervoor is wel dat u de
JA-880 hier vertelt waar u de golfvorm vandaan wilt halen: intern geheugen, geheu-
genuitbreiding {Expansion Board) of PCM (kaart)

De golfvormen van PCM Cards en geheugenuitbreidingen (respektievelijk, uit de SO-
FCM1 en SR-JVB0 serie} zijn evengens compatibel met deze module

Instelling: INT (internall/EXP {Expansion Board)/PCM (PCM Card)

) Aansiuiten van PCM Cards
Om de goifvormdata van een PCM Card {SO-PCM1 serie} te kunnen benutten, dient u
deze (met het label aan de hovenzijde) op de PCM Card-connector aan te sluiten

Zie biz 170ivm de inbouw van een geheugenuithreiding

Fhrat b 232 CIHTRMILIS
WE wases THT

Met deze parameter selecteert u de golivarm die u wenst te gebruiken Dit nurmmer
wordt, samen met de bijhehorende naam, weergegeven in het Display
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WG Pitch Coars

WG Pitch Fine

e

Rt by 8 222 CINTEMIDTS
Wi pitek cosrses C#-1

Met deze parameter stelt u, in stappen van een halve noot, de basistoonhoogte van
een Tone/ in

Bereik: C1-~G9

Sommige golfvormen hebben, voor wat het bereik betreft, een bovengrens Als u, met
de Coarse parameter. een toonhoogtewaarde instelt die deze grens overschrijdt, dan
zal de hoogst mogelijke noot voor desbetreffende golfverm weergegeven worden

Fbvad b O [CIMTEMICI]
WE pitch finse=s +2

Met deze parameter kunt u de golfvorm in stappen van 1/100ste halve noot stemmen
Bereik: -50~+50

Bij positieve (+) waarden zal de toorhoogte stijgen, bij negatieve waarden zal ze zak-
ken

WG Random Pitch

WG ENV Depth
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Fhrotie S CIMTEMIDI]
WE empe= THT

De toenhaogte van een Tone wordt, binnen de hier in te stellen waarde, met willekeu-
rige hoeveelheden veranderd De waarde wordt aangegeven in stappen van 1/100ste
halve noot

insteling: 0/5/10/20/30/40/50/70/1Q0/200/300/400/500/600/800/1200

Hoe groter deze waarde, hoe groter de intervallen {de “sprongen”) Deze parameter
kan ook als effect worden gebruikt Voorwaarde hiervoar is dan wel dat u een grote
waarde {bv BOO} instalt

Fhratbas CF CINTEMIDIT
biE EMW derths =18

Met deze parameter stelt v de diepte van de Pitch EG {de envelope voor de toonhoog-
te) in

Bereik: -12~+12
Positieve (+} waarden:  De tocnhoogte stijgt (in functie van de envelope)
Negatievel{-t waarden:  De tocnhcogte daalt ook weer in functie van de Pitch EG)
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WG Pitch Velocity

Flbratbme 02 LINTEMIGI]
WG pitch welocita= +58

Met deze parameter bepaalt u in welke mate de Pitch EG aanslaggevoelig is, wat na-

tuurlijk zijn weerslag heeft op de toonhoogte Mier kunt u dus zorgen dat de toonhoog-

te toeneemi naarmate u aanslaat (positieve waarden) of net zakt (negatieve waarden).

Het maximum zijn echter steeds de voor de L parameters ingestelde waarden (zie ver-

derop)

Bereik: -63~+63

Positieve (+) waarden:;  Bij het toenemen van de aanstag wordt de invioed op het ni-
veau vergroot (toonhoogte stijgt)

O Geen wijziging

Negatieve (-) waarden:  Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt de invloed op
het niveau kleiner

W Prich Time Velo

Bt s T2 EIMTEMIGT]
BE pitel tipe welo=s +16850

Deze parameter bepaalt in welke mate de T1 waarde van de Pitch EG wordt beinvioed
door de aanslag

Instelling: -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+ 10/+ 2C/+ 30/ +40/+50/+70/+ 100

Posilieve {+) waarden:  Bij het toenemen van de aansiagwaarde wordt de tijdsduur
langer

0: Geen wijziging
Negatieve -} waarden:  Bij het toenemen van de asnstagwaarde wordt de tijdsduur
korter {snellere overgang)

Velocity
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3.2 P-ENYV (Pitch Envelope parameters)

envelaps om

L2

™\
( Pitch Envelope
Tt , T2, 13 T4
L1
4 ;
L3
Aanslag / \ Lo Time
A ; A i
Note on : MNote ol

* Met negatieve Depth waarden () keert u de richting van de

L4

J

WG

P-ENV T1/TZ2/T3/T4, L1/L2/L3/L4

182

TVF H TVA ]

Rt b 0 [INTRMIDT]
F-ERL Ti= &5 Lism+iaa

Met deze parameters bepaten we de tijdswaarden (T1-T4) en de toonhoogte (L1~14)
van de Pitch Envelope {£G)

Elke tydswaarde {T) vertegenwoordigt de tijd waarin de toonhoogte van het ene punt
naar het volgende verschuift (bv T1 bepaalt de tijd waarin de toonhoogte vanaf het
noot-aan commando naar L1 verschuift)

Be "L" parameters bepalen de intensiteit (de hoeveetheid) waarmee de toonhoogte bij

elk punt gewszigd wordt

Bereik: T = 0~127/L. = -63~+63

T

Bij het verhogen van de waarde wordt de tiidsduur, vadr het
volgende L-niveau bereikt wordt, steeds langer

Bii positieve (+) waarden ligt de toonhoogte boven de stan-
daard-toocnhoogte (indien u een negatieve waarde instelde
voor de WG ENV Depth parameter is dit juist omgekeerd)

Bij negatieve {-} waarden ligt de itoonhoogte onder de stan-
daard-toonhoogte (indien u een positieve waarde instelde
voor de WG ENV Depth parameter is dit juist omgekeerd)
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3.3 TVF parameters

TVF
Envelope

& TVF type

‘WG;’

TVF ¥

r » Envelope depthJ

!

& Cutolf frequency
® Hesonance

& Rescnance mode
® Velocity

& Time velocity

TVA

Fheat e 0L CIMTEMIGI]

TUF twre= LFF

Met deze parameter kiest u het filtertype Anders geformuleerd, steltu hier het basis-
frequentiegebied in dat u wenst te verzwakken of te verwijderen hij de ingave van ex-

De TVF is buiten werking gesteld

Low Pass Filter Bij dit filtertype (het meest gebruikie) wor-
den de frequenties boven het ingesielde afsnijpunt {Cutoff,
zie verderop) verzwakt of opgehaald Doordat deze filterin-
stelling de hogelre) frequenties wegwerkt, kunt u grofweg
stellen dat een klank “doffer” wordt naarmate de waarde
van het afsnijpunt verlaagd wordt

High Pass Filter Dit filtertype verzwak! de frequenties onder
het afsnijpunt. Hierdoor zou u in principe kunnen stellen dat
gen golfvorm/klank “helderder” wordt naarmate de waarde
van het afsnijpunt verhoogd wordt Door het (gedeeltelijk)
wegvallen van de laagste frequenties dient u echter rekening
te houden met het feit dat de harmonische inhoud meestal
gen "ijl" karakier krijgt

TVF Type
{reme waarden
Instelling: OFF/LPF/HPF
OFF:
| PF:
HPF:

TVF Cutoff Freg

Freaibme C2 CINT&MIDII
TUF eubof{ frey=7a

Met deze parameter stelt u het filterafsnijpunt (de frequentie) in waarboven {LPF) of
waaronder {HPF) een bepaalde golfvorm moet worden gefilterd

Bereik: 0~127

8ij het verhogen van de waarde neemt de basis-frequentie van het afsnijpunt toe
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TVF Resonance

De Resonance parameter versterkt de frequenties die zich juist rond het gekozen af-

Fheatbme 02 CINTEMILT]
THUF rezonarce=I0

snijpunt (Cutoff) bevinden

De resonantie frequenties schuiven mee op met de afsnijffrequentie, als deze lasatste

gemoduleerd wordt door de Envelope generator

Bereik: 0~127

Bij het verhogen van de waarde nemen de resonantie-frequenties toe

In sommige gevallen zal de hoorbaarheid van het Resonance effect afnemen. Bijvoor-
beeld bij hoge Tone volumes of als de ingestelde waarde van het afsnijpunt (Cutoff)

zeer groot is

TVF Reso Mode

Zie ook biz 98

TVF ENV Depth

Zie ook blz 98

TVF Velocity

Febvat, by s 22 LIMTEMIDI]
TUWF reso modesHARD

Fhratbe s CZ [INTEMIDIT
TUF EMM dertbe+ 1S

Flvatda 02 CINTEMILT]
TUF welocitu=s+om

Zie F-ENV Velocity ap blz 100

TVF Time Velocity

Deze parameter bepaalt in welke mate de T1 waarde van de TVF envelope wordt bemn-

vioed door de aanslag

Instelling: -100/-70/-50/-40/-30/-20/-10/0/+10/+20/+30/+40/+ 50/+70/+ 100
Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt de Tt tijds-

Positieve {+) waarden:

134

Fbrat bz 02 EIHTEMILT]
TUF Liree welociio=+7H

duur langer
Geen wijziging




JV-880 - Rhythm parameters

Negatieve {-} waarden:

- 1%
~50
-~ 30

-1
-4

77~

duur korter

Aanslag

3.4 F-ENV (TVF envelope parameters)

(~ A
TVF Envelope
T T2 T T4
I
L1 .
+ L3
Cuiof! L2 ; L4
fraquency H
Time
4 i
Note an Nole off
* Met negatieve Depth waarden (-} keert u de richting van de
\_ envelape am Y,

=3

F-ENV T1/T2/T3/T4, L1/L2/L.3/L4

Bij het toenemen van te aanslagwaarde wordt de T7 tijds-

Frbpat by 1202
F-EHLY Ti=1A

EIMTEMILI]
Li=1ig

Zie F-ENV T1/T2/T3/T4, L1/L2/L3/L4 op blz 102 Hier hebben de parameters echter be-
trekking op de Rhythm Tones {slagwerkklanken)
Bereik: T = G-127/. = 0~127
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3.5 TVA parameters

TVA Envelope

o Level

[ WG H TVF ] - @ Velocity

| @ Time velocity

TVA Level

Flratbee 02 CIHTEMICL]
Tl,_j}:; IR 1 :,_-’-'

Met deze parameter stellen we het volume van de Rhythm Tones in

Bereik: 0~127

Bijf het toenemen van de waarde stijgt het volume

TVA Velocity

Fheat b 02 CIMNTEMICI]
TV v loeiba=—18

Ceze parameter bepaalt in welke mate het volume van de Bhythm Tone wordt bein-

vloed door de aanslag
Instelling; -63~+63

Positieve (+) waarden:

0

Negatieve (-} waarden:

VA Time Velocity

Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt het TVA volu-
me steeds groter

Geen wijziging
Bij het toenemen van de aanslagwaarde wordt het TVA volu-
me steeds kleiner

Rt b 2 22 CIMTEMILT ]
TUR lewel=127

Deze parameter bepaalt in welke mate de T1 waarde van de TVA Enveiope wordt bein-

vloed door de aanslag

Instelling: -100/-70/~50/-40/-30/-20/10/0/+ 10/+20/+30/+40/+50/+70/+ 100
Zie ock blz 107, A-ENV T1 Velocity
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TVA Pan
Fieat by G2 [LIMTEMIRI]
T s arm=RHD
Met deze parameter bepaalt u de L/R positie van een Tone in het stereobeeld
Bereik: l.64~ 0-63R/AND
L84 is uiterst links, de "0 waarde impliceert een centrale positie en B3R is uiterst
rechis
Bij RND {Random) wordt de Tone, bii elk gespeelde noot, naar een willekeurige positie
in het sterecheeld verplaatst
C% 8)
Led4 0 . B3R
Links Midden Rechts
3.6 A-ENV
a TVA Envelope A
Level ™, F2 , T3 T4
L
: L2
: L3
A — ‘ q . id
cot uit
\_ Noot aan y

A-ENV T1/TZ2/T3/T4, L1/L2/L3

Fhat s 02 CIMTEMINT]
A-EMLE T2=603 Lz2=36

Met deze parameters bepalen we de tijdswaarden (T1-~T4) en het volume (L1~L3} van
de TVA Envelope
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3.7 Output parameters

TVA “‘ﬂ*o/o o Dry level
: : AT

Met deze parameters stelt u, voor iedere Rhythm Tone, het uitgangsvolume en de toe-
wijzing naar de uitgangen in

4 Output

o Chorug send
seermenonnennn, A Chorus

o Reverdb send
M Reverb

@ Quiput select
MAIN

+ 1TMAIN OUT?UT!
_-‘-‘-‘OAJSUB

o SUB OUTPUT
\. J

Qutput mode

Qutput Dry Level

Freathps 22 EIMTEMIDT]
Outrut deg lewsel=127

Met deze parameter stelt u het uitgangsvolume in van de niet met effecten bewerkte
Rhythm Tone in Indien er geen effect aan een Tone werd toegevoegd, dient u deze
parameter op de maximale waarde in te stellen (127) en het eigentijke volume van de
TVA Level parameter te kontroleren

Bereik: 0~127

Bij het toenemen van de waarde stijgt het uitgangsvolume van het droge signaal

Output Chorus Send

138

Flreathm 02 CINT&MILI]

Dot rut chorus senod=25

Enkel als Qutput made = 20UT, Chorus Switch = ON

Met deze parameter stelt u het signaalnivesu in dat naar de Chorus {van de Perfor-
mance} gestuurd moet warden

Bereik: 0~ 127

Bij het toenemen van de waarde, stijgt het signaalniveau dat naar de Chorus wordt ge-
stuurd
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Output Reverb Send

Qutput Select

Fivathme 02 EINTEMILI
Ot et regerh send=127

Enkel als Qutput Mode = 20UT, Reverb Switch = ON

Met deze parameter stelt u het signaalniveau in dat naar de Reverb gestuurd moet
worden

Bereik: (~127

Bij het toenemen van de waarde, stijgt het signaalniveau dat naar de nagalm/Delay
wordt gestuurd

Flvatbms Cd EINMTEMINT]
Tttt select=pFRIHN

Enkel als Output mode = 40UT

Met deze parameter kunt u de stereouitgang kiezen (MAIN/SUBY} als, in het System
Commaon de "40UT" uitgangsmode geseiecteerd werd

Instelling: MAIN/SUB

MAIN: Het audiosignaal wordt uitgestuurd via de MAIN uitgangen
SUg: Het audiosignaal wordt uitgestuurd via de SUB uitgangen.

MAIN L

L ¢ sus R MAIN OUTPUT
i maw > L

n Lo R SUB OUTPUT
O
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- V-880

1.

Utility mode

142

Druk op de [UTILITY] knop om de Utility mode te kiezen (de indicator van de Utility

knop gaat aan)

Met deze procedures kunt u gewijzigde data (Patches, Performances of

Writ . . .
e Rhythm Sets) opslaan in het interne geheugen of op Data Cards
Cooy Data Met deze functie kunt u Patch. Performance. en Rhythm Set data naar
by het tijdelijke geheugen (Temp. Area) kopiéren
Me1 deze functie kunt u Patch, Performance, en Rhythm Set pararme-
Initialize ters uit het tidelijke geheugen initialiserenfterugbrengen naar de cor-
spronkelijke fabrieksinstellingen
Deze functie laat toe om gegevens it het interne geheugen te trans-
Data fereren {"over te hevelen”) naar een Data Card Bovendien formateert
u met deze functie tevens Data Cards
Butk Durnp Deze procedure laat toe om JV-880 gegevens te transfereren naar een

externe MIDi-unit (bv een sequencer of computer)

Termnporary Dump

Deze procedure laat toe orm de gegevens van het tijdelijke geheugen te
transfereren naar een externe MIDI-unit (bv een sequencer of compu-
ter)

Load Patch Single

et deze functie kunt u de Patch data (maar niet de golfvormen) van
een PCM Card {SO-PCM1 serig) of een geheugenuithreiding (SR-JV-80
serig). naar het interne geheugen, het tidelijke geheugan of een Data
Card kopiéren

Load Patch Group

Met deze functie kunt u Patch data van een PCM Card (SO-PCM1 se-
rie) of een geheugentuitbreiding {SR-JV-80 serie). in groepen naar het in-
tetne geheugen. het tijdelijke geheugen of een Data Card kopiéren

Memory Protect

Met deze functie kunt u voorkomen dat data uit het interne geheugen
per ongeluk gewist wordt

Factory Preset

Met deze procedure kunt u de fabrigksinstellingen voor het inteme ge-
heugen_ het tidelijke geheugen en de Sysiem mode opnisuw laden

ROM Play

Deze funciie laat toe om de demonsongs te beluisteren Zie blz. 13
voor meer detaills omirent de uit te voeren handelingen
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2. Write (data opslaan)

Gewijzigde Patches, Performances, en Rhythm Sets kunnen in het interne geheugen
of in een Data Card opgeslagen worden

De aard van de data die u opslaat, hangt af van de mode die u kiest voordat u over-
schakelt naar de Utility mode

Patch Play/Edit mode: Opslag van Patches
Performance Play/Edit mode: Opslag van Performances
ARhythm Edit mode: Opslag van Rhythm Tong/Rhythm Set instellingen
DATA card 8] internal
.......... Temporary Area «.vuween.,

i-l Paich
Rhythm Set

i
Performance
:

: {

; |
T

1]

]

1]

1]

:

)

!

]

—JV-880

De opslag van data in het interng geheugen kan alieen uitgevoerd worden als de Me-
mory Protect functie (zie blz 199) uitgeschakeld is

U kunt alleen naar een Data Card wegschrijven als de PROTECT schakelaar ervan niet
op ON staat Zet hem dus op OFF Zet, na een opslagprocedure, de PROTECT schake-
laar meteen weer in de “On” positie Op deze wijze voorkomt u dat gegevens per on-
geluk gewist worden
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2.1 Opslag van Patches (Patch Write)

Heilsfatckh weits

TEMF -+ 5l CEMTER]
1. Druk op [PATCH/PERFORM] om de Patch mode te kiezen (de indicator moet op-
lichten)
2. Diruk op [UTILITY] {de indicator van de Utility knop licht op)
3. Breng de cursor {<aCURSORE]) naar de bovenste regel in het display
4. KiesFatch write met het DATA wiel
U zou cok [PARAM SHIFT] ingedrukt kunnen houden, terwijl u op {+] of [ drukt
5. Breng de cursor [ «CURSORB-|} naar de onderste regel in het display
6. Kies de besternming {geheugenbank) en het nummer voor de data met het DATA
wiel Bestermming — [01-64, C01-64
Tiidens het draaien aan het DATA wiel dient u er tegelijkertijd op te drukken om
over te schakelen van het interne {1} naar het Card (C) geheugen
“Data Card” is niet beschikbaar als deze niet naar behorer werd aangesloten op
de daarvoos voorzieneg connector
O Compare
U kunt de inhoud van het Patch geheugen van bestemming controleren door de
[COMPARE] knop :n te drukken Druk deze opnieuw in na het beluisteren van de
Patch die u gaat wissen (of toch liever niet?)
HtiliPatch comears
el LoaMPERE S
7. Druk de [ENTER! knop in om de opsiagproceduse (Write) uit te voeren

144

Als U het interne geheugen als bestemming koos, terwijl de Memaory Protect
functie actief is {(geheugenbevediging}, verschijnt in het display de volgende mel-
ding:

Twrr probect of ff orce?
[EHTER]

Door nogmaals op [ENTER] te drukken, wordt de Memory Protect functie tijdelijk
uitgeschakeld

Druk voor de derde maal op [ENTER] om de opsiagprocedure definitief uit te voe-
ren

Als de opslag beéindigd is, beeldt het display de Coar lete prompt ef De unit
keert automatisch terug naar de Patch Play mode
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2.2 Opslag van Performances (Perf Write)

o ;oA WN

I iliFerd wite
TEWME =+ I-@i CENTERE

Druk op [PATCH/PERFORM] om de Performance mode te kiezen {de indicator
dooft)

Druk op [UTILITY] (de indicator van de Utility knop ticht op)

Verplaats de cursor {{ aCURSORP I} naar de bovenste regel in het display

Kigs Fet-f 1 ite met het DATA wiel

Breng de cursor { «CURSOR B} naar de onderste regel in het display

Kies de bestermming (geheugenbank) en het nummer voor de data met het DATA
wiel

Bestemming-s 101-16, CO1-18

Tijdens het draaien aan het DATA wiel dient u er tegelijkertijd op te drukken om
over te kunnan schakelen van het interne {1} naar het Card {C) geheugen

“Data Card” 15 niet beschikbaar als deze niet naar behoren werd aangesloten op
de daarvoor voorziene connector

Druk de [ENTER] knop in om de Performance op te slaan (Write). Als het interne
geheugen beveiligd is, beeldt het display onderstaande prompt af:

Ture protect of ¥ opce?
[ENTER]

Door nogmaals op [ENTER] te drukken, wordt de Memory Protect functie tijdetijk
uitgeschakeld

Druk voor de derde maal op {ENTER] om de Performance op te slaan

Als de opslagprocedure beéindigd is, beeldt het display de Comelete prompt
af De unit keert automatisch terug naar de Performance Play mode

2.3 Opslag van Ritme data (Rhythm Write)

il skEkest b write
TEMF + IHNT [ENTERD

Druk op [RHYTHM)] om de Rhythm Edit mode te kiezen {de bijbehorende indica-
tor gaat aan)

Druk op [UTILITY] (de indicator van de Utility knop gaat aan)
Breng de cursor {{ «CURSORP-]) naar de bovenste rege! in het display

Kies Fhr=tbim w1t met het DATA wigl
tJ zou ook [PARAM SHIFT] ingedrukt kunnen houden, terwijl u oo [+ of [-] drukt

Breng de cursor ((-<aCURSOR®]) naar de onderste regel in het display
Kies de bestemming {gaheugenbank) met het DATA wiel

148



Wi (data opslaant - V-860

Bestemming — INT (intern) CRD (Data Card)

Tidens het draaien aan het DATA wiel dient u er tegelijkertijd op te drukken om
aver te kunnen schakelen van het interne {1} naar het Card (C) geheugen

7. Druk de [ENTER| knop in om de opslag-procedure {(Write) uit te voeren

Als u het interne geheugen als bestemming koos {en de Memory Protect functie
actief is), verschijnt in het display de volgende melding:

Turr pretect of § oofoe
[EMTER]

Door nogmaals op [ENTER] te drukken, wordt de Memory Protect functie tijdelijk
uitgeschakeld

Druk voor de derde maal op [ENTER] om de opslag definitief uit te voeren

Als de opslagprocedure beéindigd is. zal het display dit bevestigen met de mej-
ding Come 1ete De unit keert automatisch terug naar de Rhythm Edit mode

&
Gy

U
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3. Data kopiéren

De aard van de data die u kunt kopiéren {Patches, Tones, Performances enz ), hangt af
van de gekozen mode voordat u overschakelt naar de Utility mode

Patch Play/Edit mode Kopigren van Tones en Patch Common parameters
Performance Play/Edit mode Kopiéren van Parts en Performances
Rhythm Edit mode Kopiéren van ritme Tones

3.1 Kopiéren van Patches (Patch Copy)

Met deze procedure kopieert u de parameters van één Tone naar een Tone in het tijde-
like geheugen Hierbij maakt het verder niet uit waar de te kopiéren Tone zich bevindt
{intern geheugen, kaart, buffer)

1.
2.

10.

Druk op [PATCH/PERFORM)] om de Patch mode te kiezen (de indicator licht op)
Druk op [UTILITY] (de indicator van de Utility knop gaat aan)

HilsFatch oy
TEMF T1 <+ TEMF T2 [EMTERI

Breng de cursor {{~<aCURSORP]) naar de bovenste regel in het display en kies
Fat.ch Corwd met het DATA wiel
U zou ook {PARAM SHIFT] ingedrukt kunnen houden, terwijl u op [+] of -] drukt

Breng de cursor (| aCURSORBE}} naar het eerste veld in de onderste regel

Kies de Patch die de te kopiéren Tone bevat met het DATA wiel
Kopieerbare Patches—» TEMP (buffer) A01~64, BO1~64, 101~64, C01-64

Tiidens het draaien aan het DATA wiel dient u er tegelijkertijd op te drukken om
over te kunnen schaketen tussen de respectievelijke Patch groepen (TEMP, A, B,
len ()

Verplaats de cursor (|<tCURSORPE-1} naar het veld van het Tone nummer dat ge-
kopieerd moet worden

Kies het te kopiéren Tone nummer met het DATA wiel
Kopieerbare Tones— T1~4, COM (Patch Common parameters)

Kies COM om de gegevens van de Patch Commaon parameters te kopiéren en ga
meteen naar stap 10

Verplaats de cursor ((<aCURSORE |} naar het veld van het Tone nummer waar u
de data naarloe wenst te kopiéren

Kies het Tone nummer dat de data zal ontvangen met het DATA wigl

Druk op [ENTER] om de data te kopiéren Als de procedure beéindigd is zal het
Display dit aangeven met een Complete melding
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3.2 Kopiéren van Performances (Perf Copy)

Met deze procedure kopieert u de gegevens van een Part naar een Part in de buffer In
dit gedeelte kunt u tevens de Performance Common parameters naar het tidelijke ge-
heugen transfereren

10.
11.

Lt i

11 iFerd copg
A~E1

F1 + TEMF F2 EENTER]

Druk op [PATCH/PERFORMI om de Performance mode te kiezen {de indicator
dooft)

Druk op [UTILITY} {de indicator van de Utility knop gaat aan)
Breng de cursor ([<4«CURSORP-]) naar de bovenste regel in het display

Kigs Ferf <orw met het DATA wiel of door [PARAM/SHIFT] ingedrukt te hou-
den terwijl u op de [+1/[-] knoppen drukt

Breng de cursar {{<4CURSORE-]) naar het te kopiéren Performance nummer

Kies de te kopiéren Performance met het DATA wiel
Kopieerbare Performances— TEMP (buffer), A01~16, B01~18, 101-18, C01~16

Tijdens het draaien aan het DATA wiel dient u er tegelijkertijd op te drukken om
over t@ kunnen schakelen tussen de respectievelijke Performance groepen

Verplaats de cursor ([<aCURSORE- 1} naar het te kopi&ren Part nummet

Kies de Part die u wilt kopiéren

Kopieerbare Parts-» P1-~8, COM {Performance Common parameters)

Kies COM om de gegevens van de Performance Common parameters te kopié-
ren en ga meteen naar stap 11

Breng de cursor {-«aCURSOR®)) naar het veld van het Part nummer waar u de
data naartoe wenst te kopiéren

Kies het Part nummer dat de data zal ontvangen met het DATA wiel

Druk de [ENTERI knop in om de data te kopiéren Bij beéindigen van deze proce-
dure, zal het display dit weergegeven met de melding Complete

3.3 Rhythm-data kopiéren (Rhythm Copy)
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Met deze procedure kunt u de data van een Rhythm Tone {uit een bepaalde Rhythm
Set) kopiéren naar een Rhythm Tone die deel uitmaakt van de Rhythm Set in de buffer

P N~

Ihilifhuthe copg
TEMF T2 % TEMF C4 [EHTER]

Druk op [RHYTHM] om de Rhythm Edit mode te kiezen (de indicator licht op!
Druk op [UTILITY] (de indicator van de Utility knop gaat aan)

Breng de cursor ((<CURSORS |} naar de bovenste regel in het display

Kies Rhythm copy met het DATA wiel
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10.

U kunt ook [PARAM/SHIFT] ingedrukt houden, terwijt u op de [+] / [-] knoppen
drukt

Verplaats de cursor ((««CURSORM-}) naar de Rhythm Set van waaruit u een ritme
Tone wil kopiéren

Kies het Rhythm Set nummer {van waaruit u wit kopiéren) met het DATA wiel
Rhythm Sets— TEMP (buffer} PRA (Preset A} PRB (Preset B} INT (Internal) CRD
(Data Card)

Verplaats de cursor {{-«CURSORM} naar de te kopiéren noot
Kopieerbare noten— £2~C7 Bij het gelijktijdig indrukken van en draaien aan het
DATA wiel verspringen de noten per octaaf

Breng de cursor (| ««CURSORM) naar de noot waar u naartoe kopieert

Kies de noot waar u naartoe kopieert met het DATA wiel
Bestemming— C2-C7

Druk de [ENTER] knop in om de Copy procedure uit te voeren

indien bovenaan in het display de melding INT & MIDJ te zien is, kunt u, als de
cursor “onder” de nootnaam staat, de noten via het aangesioten MIDI-klavier kie-
zen Vergeet echter niet te zorgen dat het klavier op hetzelfde kanaal zendt als het
ontvangstkanaal van de Rhythm Set {waarschijnlijk kanaal 10)
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4, Initialize

De aard van de data die v initialiseert, hangt af van de gekozen mode voordat u over-
schakelt naar de Utility mode: Patch, Performance of Rhythm

Zie blz 178 voor meer informatie omtrent gemitialiseerde data

4.1 Patch of Performance initialiseren

1

2

Druk op {PATCH/PERFORM] om de Patch mode (de indicator licht op) of de Per-
formance mode {indicator dooft) te kiezen

Druk op [UTILITY] {de indicator van de Utility knop gaat aan)

Ltil:Fatck imitialize
LEWTEFR:

Breng de cursor {-<aCURSORB-]) naar de bovenste regel in het display

Kies Fatch-Fert imitizlize met het DATA wiel of met [PABAM/SHIFT]
eni+l /[

Druk de [ENTER]} knop in om de initialisatie procedure uit te voeren Vervolgens
beeldt het display de Complete prompt af, waara de JV-B80 teruggaat naar de
Patch of Performance mode

4.2 Rhythm- Set initialiseren

Met deze procedure roept u weer de fabrieksinstellingen voor de gekozen Rhythm

Tone op
UtilsRkhathr imitialize
4 [EWTER]
1. Druk op [RHYTHM] om de Rhythm Edit mode te selecteren {de indicator licht op)
2. Druk op [UTILITY] {de indicator van de Utility knop gaat aan)
3. Kies Bhythm wnitialize met het DATA wiel of met [PARAM/SHIFT] en [+] / |-] knop-
pen
4. Verplaats de Cursor ([<CURSORB)) naar de onderste regel in het display
Kies de e wnitialiseren noot met het DATA wiel
- De Rhylhm Tone die toegewezen werd aan de gekozen naot
C2-C7 .
zal gemnitialiseerd worden
ALL Alle ritme Tones zullen geinitialiseerd worden
Bij het gelijktijdig indrukken van en draaien aan het DATA wiel verspringen de no-
ten per octaaf
6. Druk de [ENTER] knop in om de initialisatie procedure uit te voeren
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5. Data Card

\ioor het werken met Data Cards beschikt u over de voigende functies:

5.1 INT>CARD

Alle data van het interne geheugen (Performance, Patch en Rhythm Set) worden naar
een Data Card gekopieerd

5.2 CARD—INT

Alle gegevens op een Data Card {(Performance, Patch en Rhythm Set) worden naar het
interne geheugen gekopieerd

5.3 INTe&>CARD

Met deze functie worden alle gegevens (Performance, Patch, Rhythm Set) van het in-
ierne geheugen naar de kaart gekopieerd Tegefijkertijd worden de data van de kaart
naar het interne geheugen gekopieerd

5.4 Initialize

Alle gegevens op een Data Card worden geinitialiseerd

INT — CARD
-

Performance Performance
-01—16 CARD — INT C-01—16
Patch 2 Patch
101—64 Co1—64

iNT «<—— CARD -
=l -
Rhythm Set Rhythm Set

— JV-880

Vioor het kopigéren van gegevens naar een Data Card (of voor een initialisatie-procedu-
re), dient u, na aansluiting van de Card, diens FROTECT schakelaar op “Off” te zetten
(opslag van data is niet mogelijk als de PROTECT schakelaar actief is} Zet, na de op-
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slagprocedure, de PROTECT schakelaar direct weer in de "On” positie Op deze ma-
nier voorkemt u dat gegevens per ongeiuk gewist worden

s

Off

On

1. Druk op [UTILITY] {(de indicator van de Utility knop gaat aan)

Leilibats card
INT = CRRED [EMTER

Verplaats de cursor ({<tCURSORS-|) naar de bovenste regel in het display.
Kies Data Card met het DATA wiel of met [PARAM/SHIFT] en [+] / i}
Breng de cursor ((«<4CURSORP]) naar de onderste regel in het display

S

Kies de gewenste functie met het DATA wiel
iNT-2CARD, CARD—INT, INTeCARD, INITIALIZE

6. Druk de [ENTER] knop in om de gekozen functie uit te voeren
Deze procedure zorgt er ack voor dat een nieuwe Card {of een Card die voordien
voor een ander instrument gebruikt werd) compatibel is met het data-formaat van
de JV-880

CARD—INT en INT«CARD lukken alleen als het interne geheugen niet beveiligd
is Daarom gebeurt het soms dat het display de volgende prompt afbeeldt:

Turn erotect of £ once?
LENTER]

De Mamory Protect functie zal tijdelijk uitgeschakeld worden als u nogmaals op
de [ENTER] knop drukt

7. Druk een derde maal op de [ENTER} knop om de proceduse uit te voeren

O Opgelet met Performances

Het is mogelilk om Performances samen te stellen waarbij Patches uit het interne ge-
heugen en die van een Data Caid met elkaar gecomnbineerd worden Als u dergelijke
Performance gegevens van het interne geheugen naar een Card wil kopiéren {of vice
versal, dient u rekening te houden met de hieronder omschreven hiérarchie die bij op-
slag of kopie gevolgd wordt

Voorbeeld:

U hebt net een Perfermance {met -01 als nummer) vervaardigd in deze Performance
zin de Patches 112 en C11 respectievelijk naar de eerste en tweede Part toegewezen
Als u deze Performance van het interne geheugen naar de Data Card kopieert, wordt
deze als C-01 op de Card opgeslagen Bij deze operatie wordt de eerste Patch als 12
opgesfagen De tweede Patch blijft hetzelfde (C11)

Als deze gekopieerde Performance nogmaals gekopieerd wordt —~ditmaal van de Card
naar het interne geheugen-, worden de Performance en de eerste Part respectievelijk
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opgeslagen als: I-01 en 112 De tweede Part wordt echter opgeslagen als 111, Anders
geformuleerd, werd het Patch nummer dat aan het tweede Part is toegewezen, gewij-
zigd En dit ondanks het feit dat het Performance nummer hetzelfde blijft t.o v de oor-

spronkelijke instelling

Performance Performance
I-01 C-01
112 1 C12
T
2 Cl11 Copying to 2 C11
DATA card

The Patch number which is
Part 2 has been changed

I

[ ————————

Copying to
internal

set by the

REEERESEES L

Performance
I-61

112

111

Gebruik de Bulk Dump funktie {zie blz 154) voor externe opstag van de data als u deze

in hun oorspronkeliike vorm wenst te herladen
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6. Bulk Dump

De JV-880 is in staat om gegevens (Performance, Patch, Rhythm Set data, enz ) te ver-
zenden via z'n MIDI QUT connector U kunt, via MID1, klank-data tussen twee JV-B80's
uitwisselen {of met een JV-80), of naar een externe unit sturen (bv Roland's MC-50/
Mkll} die in staat is om MIDI bulk-informatie op te staan

Deze voorziening is uitermate belangrijk, daar ze toelaat om ” Backups” van belangrijke
data te maken

Parformance
C.01—16

Faieh
Co1—g4

Ahylhm Sat

6.1 Aansluitingen
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Patlarmanca
1-05m16
)
7N . ¥
P e ©) B MiDl-instrument
Rhythm Set
— JV-880
: % MIDI IN
]
MID QUT ! {
!:Qof ] o= m—: £ — N
¢ U
JV-880 : @
N commes o oo i
S DO O coooom
: So Moo
' COCOESs oo s
' = e = o8l
:
" MC-50 ete
b eeeeans .
v ]
L 0ol 2= BT ml
JV-880D

Zorg erveor dat de Unit nummers {zie blz 58) van de zender en de ontvanger met el-
kaar overeenstemmen
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De data worden verzonden volgens de “One Way" methode Bijgevolg wacht de zen-
der (in casu de JV-880) niet op een bevestiging van de ontvanger (wat bij de Hand-
shake methode wel het geval is)

Houd rekening met het feit dat, bij het onderbreken van de overdracht, de reeds door-
gezonden gegevens onbruikbaar zijn

I S R

HEiliBulk dune
INT + HMIkI [ENTEF

Druk op [UTILITY] (de indicator van de Utility knop licht op)

Verplaats de cursor {{<«CURSORP-}) naar de bovenste regel in het display
Kies Bulk Dump met het DATA wiel of met [PARAM/SHIFT] enl+]/[-.
Verplaats de cursor ((<«CURSORP |) naar de onderste regel in het display
Kies de data die verzonden moeten worden met het DATA wiel

INTMIDIE MiDI-transfer van de interng data
CARD-—-MIDL: MIDI-transfer van de Card data

Druk de [ENTER} knop in om de Bulk Dump procedure uit te voeren Bij het star-
ten van de data-transfer verschijnt de melding Now Sending in het display

Als de datatransfer bedéindigd is, verschijnt de melding Complete in het display
Ga daarna terug naar één van de volgende modes: Patch Play, Performance Play
of Rhythm Edit
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7. Temporary Dump

766

De Temporary Dump functie laat toe om de gegevens van de buffer (Temporary Area)
via de MIDI OUT connector te verzenden

---- BUFFER -

Parlosmance

@ B MiDI-instrument

Palch

Rhythm Set

— JV-880

Zie de Bulk Dump instructies voor de benodigde aansluitingen

ULileTeprorare dums
FERFORMANCE LENTER

Druk op IUTILITY] (de indicator van de Utility knop licht op}

Verplaats de cursor ((<aCURSORE}) naar de bovenste regel in het display
Kies Temporary dump met het DATA wiel of met {PARAM/SHIFT] en [+1/ ]
Verplaats de cursor {{<aCURSORP |) naar de onderste regel in het display.

A LN

Kies de data die verzonden moeten worden met het DATA wiel

Performance: Performance data

Patch: Patch data

Rhythm: Rhwythm Set data

ALL: Performance. Patches die aan elke Performance Part werden toegewezen
en de Rhythm Set

6. Druk de {ENTER]} knop in om de Temporary Dump procedure uit te voeren. Bij het
starten van de dataoverdracht verschijnt de melding Now Sending in het dispiay

Als de data-transfer beéindigd is, verschijnt de melding Complete in het display
Keer daarna terug naar een van de volgende modes: Patch Piay, Performance
Ptay of Rhythm Edit
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8. Load Patch (van een geheugenuitbrei-
ding of PCM kaart)

8.1 Laden van één Patch (Load Patch Single)

Deze procedure laat toe om één Patch, afkomstig van een PCM Card (SO-PCM1 serie)
of een geheugenuitbreiding (SR-JVBO serie) naar één van de volgende lokaties te ko-
pigren: buffer (Temp Area), intern geheugen of Data Card

Let wel: hier gebruikt u dus niet alieen de golfvormen {zie ook Patch Edit), maar
ook de Patch Common instellingen U weet misschien al dat een SO-PCM kaart en
een SR-JVBO geheugenuitbreiding niet alleen golfvormen bevatten, maar ook Pat-
ches die san de hand van deze golfvormen zijn geprogrammeerd

iilsloed ratoh sindle
FoM o8B o+ TEHMP [ENTER]

1. Druk op [UTILITY] {de indicator van de Utility knop gaat aan)
2. Verplaats de cursor ([-<«CURSORB-]) naar de bovenste regel in het display.

3. Kies Load Patch Single met het DATA wiel of met [PARAM/SHIFT] en [+]/
il
4. Verplaats de cursor {{<«CURSOR-]) naar het veld van het medium of de “bron”

van waaruit u een Patch wenst te kopiéren
PCM {(PCM Card} of EXP (geheugenuitbreiding)

5. Verplaats de cursor (| <aCURSORP-]} naar het te kopiéren Patch nummer

6. Kies de Patch die gekopieerd moet worden met het DATA wiel
Hier kunt u de inhoud van de te kopiéren Patch beluisteren/bespelen via het aan-
gesicten MIDI-kiavier
Als er geen PCM Card werd aangesioten, zal het Display dit weergeven met een
" prompt

7. Verpiaats de cursor {{ «CURSOR®}) naar het veld van het “ontvangst” Patch
nummer

8. Kies het ontvangst Patch nummer met het DATA wiel
TEMP (buffern, 101~64, CO1-84

9.  Diuk de [ENTER)] knop in om de Patch Copy procedure uit te voeren Als de Copy
orocedure beéindigd is, verschijnt de melding Complete in het display Keer daar-
na terug naar een van de voigende modes: Patch Play, Performance Play of
Rhythm Edit

8.2 Laden van een Patch groep (Load Patch Group)

Deze procedure laat toe om, tegelijkertijd, een aantal Patches (Patch groep), afkomstig
van een PCM Card (SO-PCM1 serie) of een geheugenuitbreiding (SR-JV80 serie, naar
het interne geheugen of een Data Card te kopiéren
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Een PCM Card of een geheugenuitbreiding bevat, maximaal, 255 Patches Voor het ko-
piéren ziin deze in te delen in vier groepen die elk = 684 Patches bevatten

10.

HEildload pateh zimals
Fol a8l ¢ TEMF [ENTER]

Oruk op [UTILITY] (de indicator van de Utility knop gaat aan)
Verplaats de cursor {<4CURSORE- |} naar de bovenste regel in het display

Kies Load Patch Group met het DATA wiel of met [PABAM/SHIFT] en [+] /

[-]

Verpiaats ge cursor ([<ACURSORE [} naar het veld van het medium of de “bron”
van waaruit u een Patch groep wenst te kopiéren

Als er geen PCM Card werd aangesloten, zal het Display dit weergeven met een
=" prompt

Kies met het DATA wiel het medium/de "bron” waarvan u een Patch groep wil
kopiéren
PCM {PCM Card) EXP {geheugenuitbreiding)

Verplaats de cursor ([<4CURSORE- ) naar het veld van de groep die u wenst te ko-
piéren

Kies de groep die gekopieerd moet worden met het DATA wig! (het aantal te ko-
piéren Patches wordt tussen [haakjes} aangegeven)

In sommige gevallen zal een groep minder dan 64 Patches bevatten: dit is im-
mers afhankelijk van de PCM Cards en geheugenuitbreiding die u gebruikt

Verplaats de cursor ({<aCURSORB-}) naar het "ontvangst”-veld van het geheu-
gen

Kies de “ontvangst” geheugenlokatie met het DATA wisl
INT (intern), CRD (Data Card} “CRD” (Data Card) kunt u niet kiezen als u de kaart
niet of niet goed hebt aangesloten

Druk de [ENTER! knop in om de data te kopiéren

Als u een Copy-procedure naar het interne geheugen probeert uit te voeren ter-
wijl de Memory Protect functie actief is, verschijnt de volgende melding in het
display:

Turer Frotect of § once?
LENTER]

De Memory Protect functie zal tijdelijk uitgeschakeld warden als u, na het ver-
schijnen van voorgaande melding, nogmaais op de [ENTER] knop drukt

Druk een derde maal ap de (ENTER} knop om de procedure uit te voeren
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9. Memory Protect

Met deze functie kunt u voorkomen dat gegevens in het interne geheugen per angeluk
gewist worden

De Protect functie wordt automatisch ingeschakeld bij het inschakelen

Schakel de Protect functie uit als u Patch en/of Tone data transfereert van de buffer
(Temporary Area) naar het intern geheugen

Htil: Meporzs Protect
CHy

Druk op [UTILITY] (de indicator van de Utiity knop gaat aan)

Verplaats de cursor {|<«CURSORP-}) naar de bovenste regel in het display
Kies Memory Protect met het DATA wie of [PARAM/SHIFT] en [+] / []
Verplaats de cursor {[<aCURSORB)) naar de onderste regel in het display

Kies ON of OFF met het DATA wiel
ON: u kunt geen data in het intern gebeugen opsiaan
OFF: u kunt data in het intern geheugen opslaan

oo N~

6. Druk op de (UTILITY] knop om terug te keren naar eén van de volgende modes:
Patch Play. Performance Piay of Rhythm Edit
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10. Factory Preset

Met deze functie worden de fabrieksinstellingen opnieuw geladen
Zie blz 178 voor meer informatie omtrent de fabrieksinstellingen

Wils Factors preset
[EHTER]

Druk op [UTILITY] {de indicator van de Utility knop gaat aan)

Verplaats de cursor ({<aCURSORP]) naar de bovenste regel in het display
Kies Factory Preset met het DATA wial of [PARAM/SHIFT) en [+]/ [}
Druk op [ENTER] In het display verschijnt de meiding Fire %o Sure?

oA L N

Dsuk op {ENTER} om de procedure wit te voeren
Druk op [UTILITY] o de procedure te annuleren

Ga terug naar één van de volgende modes: Patch Play, Performance Play of
Rhythm Edit
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Foutmeldingen (diverse meidingeni -~ JV-B80

1. Foutmeldingen (diverse meldingen)

Als bepaalde handelingen niet korrekt werden uitgevoerd, of als er zich een onverwachte omstandigheid

voordoet, zal het display dit weergeven met een foutmeiding Kontroleer de aangegeven foutmelding en
probeer het probleem ap te lossen aan de hand van de hieronder gegeven suggesties

Alle, hieronder aangegeven foutmeldingen verschijnen gedurende + 1 5 seconden in het display Na deze
periode keert het display terug naar de vorige display-pagina

Internal battery low

Probtesm: De interne batter 1s biina leeg (deze batterij houdt
de data van het interne geheugen in stand)

Oplossing: Laat de batterj zo snel mogelik vervangen door
een Roland dealer

Card battera o

Probleem: De batterij van de Data Card 15 bina uitgeput {deze
batterij houdt de data van de Card in stand)

Oplossing: Sla de data eerst elders {bv in de vorm van sen
Bulk Dump) op en vervang de batterj van de kaar

Bata card vind reacke

Probleem: U hebt geen Data Card aangesioten of de Card
niet helemaal in de connector geschoven

Oplossing: Sluit de Data Card op een degehjke mamer aan
lduw de Card ver genceg in, zonder evenwel te forceren)

FCM Card mct reacds

Probleem: Er wetrd geen PCM Card aangesioten of niet goed
op de connector aangesloten

Oplossing: Sluit de PCM Card op een degelike manier aan
{duw de Card ver genoeg in_ zonder evenwel te forceren)
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ExF board not peacds

Probleem: Zonder een geheuganuitbreiding zijn Tones of Pat-
ches. die een beroep doen op de golfvormen van dit bord. niet
op te roepen

Oplossing: Installeer de geheugenuithreiding

Imrrorer datas capre

Probleem: De aangesloten Data Card is niet geformateerd
voor gebruk met een JV-880

Oplossing: Roep de Utility mode op (blz 151} en initialiseer de
Data Card

Imeroese FOM card

Probleem: Er werd een PCM Card aangesioten die niet ge-
bruiki kan worden voar de V880
Oplossing: Gebruik enkel de geschikte PCM kaarten

IrErorsr ESP bogee

Probleern: Er werd een geheugenuitbreiding gemnstalleerd die
niet gebruikt kan worden voor de JV-B80

Cplossing: installeer alleen een voar de JV-880 geschikte ge-
heugenuitbreiding




J-880 ~ Foutmeldingen {diverse meldingen)

Dotz card wite protect

Probieem: De Protect schakelaar van de Data Card staat aan
Derhalve kunnen er geen data in de Card opgeslagen worden
Oplassing: Zet de Protect schakelaar it en herhaal de apslag-
procedure

Dats catdd weite error

Probleem: Er kunnen geen data op de Card opgeslagen wor
den

Oplossing: Kontroleer of de kaart komrekt werd aangesioten
Het is ook megelijk dat de Card defect is; probeer de data in
een andere Card op te slaan

ITrtarnal wite erfror

Probleam: U kunt geen data in het interne geheugen opsiaan
Oplossing: Neem contact ap met uw Roland dealer (een reps-
ratie zal wellicht nodhg zijn)

Dats card Fread ereor

Probleem: De Card-data werden op één of andere manier ge-
deeltelijk of voliedig vernietigd/gewist
Oplossing: neem contact op met uw Reland dealer

Irteresl read srroe

Probleern: De data in het interne geheugen werd op één of
andere manier gedeeltelijk of volledig vernietigd/gewist
Oplossing: neem contact op met uw Holand dealer leen repa-
ratie zal wellicht nodig zijn}

Wlawss paseber error

Probleem: U selecteerde een Patch waarvan de golfvormen
niet beschikbaar ziin (het expansie-bord werd niet genstal-
leard. of het betreft een ander meodel wit de serie De PCM
Card werd niet aangesioten, of het betreft een ander modal
uit de serie)

Oplossing: Instalieer het juisie expansie-bord. siuit de korrek-
te PCM Card aan

Kies een Paich waarvan de golfvormen wel beschikbaar zijn

Wase rdmber ek

Probieem: Ofwe! ward er een 1e grote hoeveetheid data tege-
lijkertijd deorgesiuurd. ofwel werd de Active Sensing functie
onderbroken

Oplossing: Probeer het conting doorsturen van grote hoeveel-
heden data (bv Program Change kommando's) te vermijden
die. bij ontvangst, verwerkt moeten worden en dus meer tjd
vergen Koniroleer tevens of alie MID! kabels korrekt werden
aangeslolen

MIDI Baffer 41l

Prableem: Er werd ldoor de zender) een te grote hoeveethsid
Bulk Dump informatie tegelijkertijd doorgestuurd

Oplossing: Probeer de MID! exclusive dals aan te passen Zo-
dat ze in meerdere. kleine “packets” verzonden wordan naar
de JV-8B0

MIDI chkeclk sSum srror

Probleemn: De Checksurn waarde van de verzonden Bulk
Dump informatie klopt niet

Oplossing: Carrigeer de MID| exclusive data (meestal gaat het
hier immers om zelf geschreven dala-strings)
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MIDIzdats card rot reacds

Probleerm: Er werd geen PCM Card aangesloten, of ze werd
niet goed op de cennectar aangesloten

Oplossing: sluit de PCM Card op een korrekie en degelitke
manier aan {drukt de Card ver genoeg in, zonder evenwel te
forceren)

MIDI: ImFromer dats ozen

Probleam: De aangesioten Data Card werd niet geformateerd
voor gebruk met ean JV-BB0 Bulk Dump data kan derhalve
niet ontvangen of doorgestuurd worden

Oplossing: Roep de Utility mode op en iniialiseer de Data
Card Herhaal daarna de Bulk Dump procedure

MIDI:Card write protect

Prebleern: De Protect schakelaar van de Data Card staat aan
Derhalve kan er geen Bulk dump data in de Card opgeslagen
worden

Opiossing: Zet de Protect schakelaar uit en herhaal de Bulk
durnp-procedure

Hiliload patch single
PO ——— 2 TERMF [EHTER 3

Probleem: Bij het laden van Patch data kan de Patch niet ge-
selecteerd worden orndat de PCM Card niet werd asngeslo-
ten

Oplossing: Sluit de PCM Card aan

Turr Protect of § oree?

Probleem: De interne Memory Protect functie stast aan Der
halve kunnen er geen data opgeslagen worden

Oplossing: Druk op [ENTER] om de Protect functie tijdelijk unt
te schakelen Druk vervelgens nogmaals op [ENTER] om de
opslag-procedure uit te voeren
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Andere meldingen

Cogap lete

Dit wordt weergegeven wanneer in de Utitity mode een pro-
cedura beéindigd is

Tidens het initialiseren van het interne geheugen hebt u deze
functie onderbroken




JV.8B0 - Qpsporen & verhelpen van “fouten”

2. Opsporen & verhelpen van “fouten”

Zie naar de onderstaande lijst als de JV-B80 niet naar behoren werkt

Geen klank

10.

Kontroleer of alle apparaten (JV-880, versterker, mengtafel, enz} ingeschakeld
Zlin

Kontroteer of alle apparaten op de juiste manier werden aangesloten

Kontroleer de kabels (audio, MiDI) op eventuele defecten

Ga na of de klank weél wordt vitgestuurd via de hoofdielefoon aanstuiting Als dit
het geval is, zal de oorzaak van het probleem hoogst waarschijnlijk bij het verster-
kingssysteem of de kabels liggen

Ga na of het volume van het versterkingssysteem op een aanvaardbaar niveau
werd ingestetd

Ga na of het volume van de JV-880 op een aanvaardbaar niveau werd ingesteld
De voigende elementen kunnen hierbij een rol gpelen:

De positie van de VOLUME knop

De waarden van de Part volumes (Part parameter)

De waarde van het Patch volume (Patch Common parameter)

De waarde van het TVA volurme (Tone parameter; Rhythrn Tone parameter)

De waarde van de volume data die via MID! werd ontvangen

Kontroleer of de MIDI Receive Switch bij de Part parameters (Performance) werd
aangezet

Ga na of het goede MIDI kanaa! werd ingesteld De volgende elementen kunnen
hiarbij een rol spelen:

De waarde van het Patch ontvangstkanaal (System Common parameter)

De waarde van het ontvangstkanaal (Part parameter)

Het kan voorkomen dat er geen klank wordt voortgebracht als: 1) voor een Tone
de TVE Cutoff parameter op "0" werd gezel en u een LPF filtertype koos, of 2)
als de Cutoff parameter op “127" werd gezet en u een HPF filtertype koos De
volgende elementen kunnen hierbij een rol spelen:

{Tone parameters)

TVF afsnijfrequentie waarde (Cutoff)

TVF Envelope modulatie diepte-waarde (Depth)

De aanslagwaarde en de Keyfollow instelling van de TVF Envelope

De volume-insteliingen {"L."-waarden) van de TVF-Envelope

De Depth waarde wanneer de mcdulatie/dgukgevoeligheid/expressie—controie
aan de TVF afsniifrequentie (Cutoff) werd toegewezen

Kontroleer of het TVA volume van een Patch Tone of een Rhythm Tone niet op
0" werd gezet De voigende elementen kunnen hierbii een rol spelen:

{Tone parameters)

De waarde van het droge signaal (Dry Level}

TVA volume-waarde

De aanslagwaarde en de Keyfollow instelling van de TVA Envelope

De volume-instellingan (*L"-waarden) van de TVA-Envelope

De TVA Delay instelling
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11

12.

13.

Ge Depth instelling wanneer de modulatie/drukgevoeligheid/expressie-controle
aan het Tone-volume (Level) werd toegewezen

Het bereik van een klank kan beperkt zijn: dit hangt af van de gekozen golfvorm
Kontroleer de parameterwaarden van de volgende secties:
Toonhoogte grof-regeling waarde (Coarse Tune)

Kontroleer of de JV-880 zich in de ROM Play mode bevindt; in dat geval kan de
JV-BBG immers geen MIDI-data ontvangen

Als u voor de Output mode "40UT" koos en de Cutput Select parameter op SUB
OUTPUT werd ingestald:

De kiank die aan de SUB QUTPUT werd toegewezen, kan niet beluisterd worden
via de hoofdtelefoon-uitgang

De klank wordt vitgestuurd via de MAIN uitgang als er geen kabels op SUB QUT
Jacks werden aangesloten

Het volume faat zich niet wijzigen

1.

Ga na of de Volume Receive Switch niet uitgeschakeld werd Kontroleer de para-
meter-waarden van de volgende secties:
Instelling van de volume Receive Switch voor: System Common, Part(s}, Tones

De aanslag verander! de klank niet zoals verwacht

Ga de volgende aanslaginsteffingen na:
De waarden van de TVA Velocity & Velocity Curve parameters {Tone parameter)

Controleer, indien aanwezig, de Velocity Curve instelling van het aangesioten
MIDI-klavier

De kiank is vervormd

Ga na of de verhouding tussen het JV-B80 uitgangsvoiume en de regelingen van
het versterkingssysteem kiopt

Een te hoge volumewaarde voor een Part, kan vervorming 1ot gevolg hebben
(Part Level patameter)

Te hoge TVA volume en/of Resonantie waarden voor een {Rhythm) Tone, kunnen
vervorming tot gevolg hebben {TVA Level, Resonance)

De toonhoogte is verkeeid of verandert niet

Kontroleer of de volgende toonhoogte-parameters korrekt werden ingesteld:
Master Tune waarde (System Common)

Grof- en fijnregelingen (Coarse/Fine, Part parameter}

Grof/fiin- en Random regelingen (Tone parametes)

Toonhoogte Keyfollow waarde (Tone parameter)

Toonhoogte Envelope waarden (Tone, Rhythm Tone)

Stemming van de externe MIDI-stuur/klankbron

Ga na of het Pitch Bend wiel niet werd bewogen
Kontroleer de Pitch Bend-waarde die via MIDi ontvangen wordt
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3. Gade instellingen van de volgende Pitch Bend parameters na:
Bender bereik: Patch Common, Rhythm Tone

4. Controleer of de Pitch Bend Receive-Switch {ontvangst-schakelzar) aangezet
werd (Patch Commaon)

5. Ganaofdeeffecten en de LFO's korrekt werden ingesteld De volgende elemen-
ten kunnen hierbij een rol spelen:
Chorus waarde (Performance, Patch Common)
Analog Feel waarde (Patch Common)
{Tone parametars)
FXM Switch en modulatiewaarde
LFO toonhoogte modulatiewaarde
De diepte instelling wanneer de modulatie/drukgevoeligheid/expressie-controle
aan Pitch LFO werd toegewezen (Tone Parameter)

6. Het kan voorkomen dat hat toonhoogte bereik beperkt is, een Tone niet afwijkt
van een bepaaide toonhoogte, of dat de klank “ontstemd” lijkt Al het voorgaande
hangt af van de gekozen golfvorm

7. Kontroleer de stermmingsinsteliing (Scale Tune)

De Controllers werken niet

1. Kontroleer de Receive Switch {ontvangstschakelaar) van de desbetreffende Con-
troller (Bend/modulatie-wiel, voetpedaal, enz) De voigende elementen kunnen
hierbij een rol spelen:

De instelling van elke MIDI Receive Switch (System Cemmon}
De instelling van de volgende ontvangst-schakelaars: volume, Hold-1, Program
Change (Part parameter)

2. (Ga de instellingen van de modulatie/drukgevoeligheid/exprassie- controles na; de
Controller-data wordt niet deorgestuurd als deze parameters op 0" staan, of uit-
geschakeld zijn

3. De JV-880 ontvangt alleen Channel aftertouch (“monofone” drukgevoeligheid);
als de aangesioten MID!-stuurbron polyfone drukgevoeligheid doarstuurt, zal de
JV-BB0 daar niel op reageren (zelfs niet onder de verm van monofone drukgevoe-
ligheid)

De JV-880C kiest geen andere Patches/Performances

1. Kontroteer of de Program Change Receive Swiich is aangezet bij de volgende
secties:
System Common, Part{s)

2. Gana of de insteltingen voor de MIDl-kanalen korrekt zijn De volgende elemen-
ten kunnen hierbij een (0l speien:
{System Common parametar)
Kanaalinsteliing van het Control Channel
Kanaal-instellingen van de Patches
Kanaalkinstellingan van de Parts (Part parameter)

3. Ga na of er een Bank Select commando verzonden wordt, voordat het Program
Change commande verstuurd wordt

4.  Vergewis u ervan dat er geen Edit mode werd geselecteerd:

167



Opsporen & verhelpen van “fouten™ - NGB0

768

Het veranderan van Performance nummers, of het ontvangen van Program chan-
ge kommando's is niet mogelijk in de Performance Edit mode

Het veranderen van Patch nummers, of het ontvangen van Program Change kom-
mando's is niet mogelijk in de Patch Edit mode

Het veranderen van Bhythm Sets, of het oentvangen van Program Change kom-
mandeo's is niet mogelijk in de Rhythm Edit mode

De effecten werken niet

1. Kontroleer of de effecten naar behoren werden ingesteld De volgende elemen-
ten kunnen hierbij een rol spelen:
{Systerm Common parameters)
Instelling van de Chorus/Reverb schakelaars
Instelling van de Qutput mode
Chorus/Reverb instellingen voor een Patch
Chorus/Reverb instellingen voor een Perfarmance (Performance Common)

Portamento werk? niet

1. Kontroleer of de Portamento parameters naar behoren werden ingesteld
Instelling van de Portamento schakelaar {Patch Common)
Als Portamento bij de Patch Common parameters ingesteld op legato, werkt het
Portamento effect enkel bif een legato speeltechniek; ma w dient u een toets
pas los te laten nadat de volgende werd ingedrukt

2. Portamento is niet van toepassing op de Rhythm Tones

De klank wordt volledig gedempt (Muting} of “afgekapt”

1.  DPe maximale polyfonie van de Jv-880 bedraagt 28 stemmen {voices) Verminder
het aartal Tores dat tegelijkertijd gebruikt wordt, of pas de Voice Reserve instel-
lingen aan (Part parameter)

2. Als de Key Assign functie van het Patch Common gedeelte op "solo” werd inge-
steld, zal er slechis een noot kiinken; zeifs als er meerdere toetsen worden inge-
drukt

3. Indien een Rhythm Tone {ot een bepaaide Mute-groep behoort, dan zal deze, zo-
dra er een andere Tone van dezeifde Mute groep gespeeld wordt, afkappen/dem-
pen

Een Tone kan niet gewijzigd worden zoals voorzien

1. Kontraleer of de Tone die u hoort en het Tone nummer dat u wenst te wijzigen
met elkaar overeenstemmen

2. De klank zal niet veranderen als u een Tone probeert te wijzigen waarvan de Tone
schakelaar vitgezet werd
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£en Rhythm Tone kan niet gewijzigd worden zoals voorzien

1. Kontroleer of het Tone nummer dat u hoort en het Tone nummer dat u wenst te
wijzigen met elkaar overeenstemmen

2. De klank zal niet veranderen als u een Tone probeert te wijzigen waarvan de Tone-
schakelaar uitgezet werd

Data of PCM Card kan niet gebruikt worden

1. Cards die niet geformateerd werden voor het JV-880 dataformaat zijn niet te ge-
bruiken Initialiseer de Data Card met de daarvoor voorziene functie in de Utility
mode

2. PCM Cards die niet compatibel zijn met het JV-880 dataformaat kunnen niet ge-
bruikt worden

Syskx informatie kan niet verzonden worden

1.  Gana of de Exclusive Receive schakelaar in de System Common sectie aangezet
werd

2. Kontroleer of het Unit nummer {System Comman) korrekt is; dit nummer moet
hetzeifde zijn als het nummer dat u gebruikte tijdens de overdracht naar een ex-
terne opslagunit

3. De data van het tijdelike geheugen worden niet gewijzigd, hoewel de verzonden
SysEx data weél ontvangen worden door het interne of Card geheugen. Zend de
{ontvangen) data naar de buffer; of schakel, door middel van programmakeuze-
commando’s. naar het juiste Patch of Performance nummer na ontvangst van de
MIDH exclusive data

4. Kontroleer of de Data Card goed werd aangesloten Er kunnen geen data op de
Card worden opgeslagen als deze {evenwel zander te forceren) niet ver genoeg
in de connector werd geschoven

5. Kontroteer of de Data Card geformateerd werd voor de JV-880 Als u deze proce-
dure niet uitvoerde, kan de Card geen data opslaan Initialiseer de Data Card met
de daarvoor voorziene functie in de Utility mode

6. Kontroleer de positie van de Data Card Protect schakelaar Er kan alleen data op
de Card opgeslagen worden als deze schakelaar in de "Oif”-stand staat
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3. Installeren van een geheugenuitbreiding

1. Verwijder het deksel op de bovenzijde van de JV-B80 (vier schroeven).

Screwdriver

.
—
-
-
—
e

e
Pr—y
v——-
e—
N —
e
s
—
—
r—

2. Plaats de bordklemmen in de richting zoals aangegeven in de illustratie

Plate halder

3. Druk, met enige kracht, de bordconnector in de connector van de JV-8B0. Vergewis u ervan dat de
uiteindes van de bordklernmen boven de geheugenuitbreiding uitsteken.

Plate hoder% g

4. Gebruik het bijgeleverde stuk gereedschap om de bordkiermmen naar hun vesgrendelingsrichting te
draaien, zodat de geheugenuitbreiding vasigezet wordt

Conneclor
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Ontgrendel de bord-klemmen als u de geheugenuitbreiding wenst te verwijderen Verwijder ze met
behulp van het bijgeleverde stuk gereedschap (zie afbeelding

Hemoving the expansion

Kontroleer of de geheugenuithreiding korrekt werd geinstalleerd Als u voor de WG Wave Group EXP
niet kunt kiezen, is het bord niet goed aangesloten. Herhaal dan de installatie-procedure
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4. System Common parameters

Mastier tune

427 AHz—452.6Mz

Parameter Name i Value | Page !
R R |

Output mode 20UT, 40UT ; >4
Chorus switch OFF, ON
Reverb switch OFF, ON To55
MIDI Rx channel { Patch Mode ) 118 H
Control channel { Performance Mode } 1—18, OFF i 5.6
Unit number 1732 ;
Ax switch Program change OFF, ON :
Program bank sel OFE, ON {57
Control change OFF, ON :
Volume QFF, ON ; 58
Modulation OFF, ON :
Pitch bend OFF, ON i
Aftertouch OFF, ON P g
Exclusive OFF, ON :
Scale tune switch OFF. ON
Scale tune { Patch mode ) c —64—0-—+63 {cent)
c# —64—0—+63 ;
v) —64—0-—+63 i
D# == G4 w6 3 :
E o §4 (3= 5 3 :
F —G4—0—+5613 :
Fi# o § 4 (et 53 :
G —64—0—+63 :
Gi# —64—0—+563 i
A —54—0—+63 ;
A — G4t §3 :
B —§4—0—4§3 : 5.10
Part 1-8 Scale Tune c —64~0—+63 :
( Performance mode ) Ci# ~§4—0—+63 :
¥ — 640463
D# ~64—0—+63
E —64—0—+63
F —64—0—+63 ;
Fit — 640153 !
G ~64—0—+53 §
G# —64—0— 63 :
A — 40— 53 :
Adf — G4 —(—+ 863 :
B e G4 —0~——§3 i
Rhythm edit key INT & MIDI, INT :
Display contrast 010 i 5-12
Power up DEFAULT, LAST SET :
Preview Note (1 ) Cc -t-GY%, OFF :
Note (2 ) C 1—G39, OFF
Note (3) C 1—GY, OFF :
Note (4) C 1 —G3, OFF L g
Velocity (1) 1—127 !
Velocity (2) 1—127 :
Velocity (3 ) 1—127
Velocity (4) 1--127
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Patch parameters

Parameter Name Value Page
Common | Patch name (Space) A—Z a—z 1—0 + = * /% | P 67
Level 0—i27 :
Pan L64—0—63R i 68
Velocity switch OFF, ON i
Chorus type CHORUS1, CHORUS2, CHORUS3 :
level 0—127 6-9
rate 0127 H
depth 0—127 ;
feedback Q127 b E-10
cutput MIX. REVERB :
feverb type Eggnfm_z\{. STAGE1—2. HALL1—2. DELAY. ot
level 0—127 :
time 0—127 612
feedback nN—127
Analog feel depth 0—127
Key assign POLY, SOLO { B-13
Legato OFF, ON :
U (Up) g-t12
Bend Range b (Down) Y-S 5
Porta switch OFF, N
mode LEGATO, NORMAL H
(Portamento) type TIME, RATE : 615
time - 0—127 - i
Tone 1-4 | Tone switch (3) OFF, ON
Volume switch OFF, ON i B-16
Hold — 1 switch CFF, ON :
Velo range { Upper ) §—127 617
{ Lower) G127 !
Mod1 { Depth ) —§3—0—+63 :

{ Modulation 1}
( Destination }

OFF, PITCH, CUTOFF. RESONANCE, LEVEL,
PITCH LFO, PITCH LFGZ, TVF LFC1. TVF LFOZ.
TVA LFOL, TVA LFDZ, LFO1 RATE, LFO2 RATE

Mod?2 { Depth )

— BG3+0~+63 :

( Destination )

OFF, PITCH, CUTOFF. RESON ANCE, LEVEL,
PITCH LFO1, PITCH LFO2, TVF LFO1. TVF LFO2,
TVA LFOI, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFO2 RATE i

Mod3 (Depth )

—653—0—+63

{ Destination )

OFF, PITCH, CUTCFF. RESON ANCE, LEVEL.
PITCH LFOI1, PITCH LFO2, TVF LFOY. TVF LFOZ. :
TVA LFOI, TVA LFO2, LFOl RATE, .FOZ RATE

Mod4 { Depth )

—63—0—+63 :

( Destination }

OFF, PiTCH, CUTOFF. RESONANCE, LEVEL. |
PITCH LFOE, PITCH LFO2, TVF LFOT. TVF LFO2.
TVA LFOI, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFOZ RATE

After { Depth )

§-18
~§3—0—+863

PR U

{ Attertouch 1) )
{ Destination )

OFF, PITCH. CUTQOFF. RESON ANCE, LEVEL.
PITCH LFOI, PITCH LFD2, TVF LFQI. TVF LFOZ,
TVA LFOI, TVA LFOZ, LFQ1 RATE, LFO2 RATE

After2 { Depth )

—§3-~0—+63

{ Destination }

OFF. PITCH, CUTOFF. RESON ANCE, LEVEL,
PITCH LFOT, PITCH LFO2, TVF LFO1. TVF LFO2.
TVA LFO1, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFOZ RATE

After3 { Depth )

—§3—~0—+863

( Bestination }

OFF, PITCH, CUTOFF, RESONANCE, LEVEL,
PITCH LFO}. PITCH LFOZ, TVF LFO1. TVF LFO2,

Afterd { Depth )

TVA LFQY, TVA LFD2, LFO1 RATE, LFOZ RATE 2
—§3~0-—~+63 :

( Destination )

OFF, PITCH, CUTOFF. RESON ANCE, LEVEL.
PITCH LFOI1. PITCH LFO2, TVF LFOL. TVF LFOZ :
Tva LFOI, TVA LFOZ, LFO1 RATE. LFO2 RATE i
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Expt
{ Expression 1)

{ Depth )

—63—0—+83

{ Destination )

OFF, PITCH. CUTOFF, RESONANCE, LEVEL.
PITCH LFOI, PITCH LFQ2, TVF LFOI. TVF LFO2
TVA LFO1, TVA LFO2, LFO1 RATE, LFO2 RATE

Exp2 { Depth) 3=t § 3
OFF, PITCH, CUTOFF. RESOM ANCE, LEVEL,
( Destination ) PITCH LFO1, PITCH LFO2, TVF LFQY. TVF LFOZ.
TVA LFO1, TVA LFO2, LFO! RATE, LFO? RATE fe1g
OFF, PITCH, CUTCFF RESONANCE. LEVEL,
( Destination } PITCH LFOI, PITCH LFO2, TVF LFO1 TVF LFO2
TVA LEOI, TVA LFO2, LFQI RATE, LFO2 RATE
Exp4 (Depth) ~ G301 63
OFF, PITCH, CUTOFF, RESON ANCE. LEVEL,
{ Destination ) PITCH LFOY, PITCH LFOZ, TVF LFO1 TVF LFC2
TVA LFOI, TVA LF0Z, LFO1 RATE, LFO? RATE :
LFO1 waveform TRI, SIN, SAW, SQR, AND}, RND2 ' 6-20
synchro OFF, ON 5-21
rate 0—127 :
offset —100.—50, 0, +50, +100 { oo
delay 0—127, KEY —OFF :
fade IN. OUT : 6.23
fade time Q--127 :
pitch depth e e L :
TVF depth —53—0—+63 P B-24
TVA depth —6§3—0—+63 :
LFO2 waveform TRI, SIN, SAW, SQR, RND1, AND2 i 6-20
synchro OFF. ON b g1
rate 0—127 i
offset — 100, —50, 0, +50,+100 ! 622
delay 0—127, KEY — OFF i
fade IN, QUT i g3
fade time 0127 :
pitch depth — § 304§ 3 :
TVF depth —§3—)—+63 P 624
TVA depth —53—0—+43 :
WG group INT, EXP, PCM ! 6-26
wave { Number) | 01—266 :
switch OFF, ON :
FXM depth gt—18 P 627
pitch coarse — 48—0— 48
fine e § Q) =t 50 :
random pitch gng ;36‘2?;}3(? 40 50 70 100 200. 300 400 500 ! 6-28
pitch KF ( Pitch Keyfollow ) +ig?$5£?+7g?+lgg. +:gb.a-ljsig. Iggéﬂﬂ ! g-29
ENV depth —12—0—412 :
pitch velocity —63—0—+63 ¢ B-30
— . ~100 —70 —50 —40 —30 —20 —1¢ 0 10 :
FPitfy\éNV) 71 velocity +2g. +30.0+4o.+50.'+70. 100 ; 681
. - —70 —50, —40 30 —320 — i
T4 velocity PRy aRtAE s B oo
time KF (Time Keyfatlow) | 0’ 50’ o0’ oo a0
T1{Time 1) 0127
t1{lLevell) —~§3--0--+63
T2 (Time 2) 0127
L2 {lLevel 2} —§3—0-—+63 ' 5.33
T3 (Time 3) 0—127 i
L3 {Level3) —63-—0—+63
T4 (Time 4) 0—127
L4 (Level 4) —63—0—+453
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TVE type OFF, LPF, HPF : 6-34
cutoff freq ( Cutoff frequency ) 0—i27 ! 6-35
resonance 0~-127 6.3
reso mode { Resonance Mode ) SOFT, HARD :
ENV depth ~53—0~—%63 ! 6-38
F - ENV velo curve ( Velocity Curve ) 1—7 : 6-39
{TVF ENV) velocity ~§3—0—163 i
. - 100, —70. —50. —40. — 30, —20. —10. 0. . : 6-40
T1 velocity +;g?+3;?+43?+5g?+73?+ %gg -0
T4 velocity +;g?#33?443?€-53?%~73?‘+153' 100710 o
e KF (Time Keytollow) | L1000 et i e 0+
T1 (Time 1) 0—127 :
L1{lLevel1) 0--127 §
T2 (Time 2) 0—127 ;
L2 (Level2) 0—127 f o
T3 (Time 3) 0127 :
L3 (Level 3) 0127
T4 (Time 4) 0—127
L4 (Leveld) 0—127 i
TVA level 0—127 :
—100. =70. —50. —40, = 30. —20. ~10, 0. +10. | 6-43
keyfollow 420, +30, +40, +50. +70, +100 ;
velo curve { Velocity Curve } 1—7 ! B-44
velocity —§3—0—+63 : 6-45
pan LBA—(—63R, RND :
panning KF oot s0 40100 e § 640
delay mode NORMAL, HOLD, PLAYMATE .
delay time 0-—127, KEY —~OFF :
— : we106. — 706, =50, ~— 40, ~30. —20. —10. 0. +10. :
Fwﬁhé\r{w) T1 velocity +2o.+3e.+4e,+50.+?c31?+100 ; 6-48
tme KF (Time Keytollow) | 100 10280 i0 0,700 -0 0 10
T1{Time 1} 0—127 :
L1{Level1) 0—3127 :
T2 {Time 2) 0127 ;
L2 (Level2) 0—127 ; 6-60
T3 {Time 3} 0—127 :
L3 { Level 3) 0--127 :
T4 {Time 4) 0—127 :
Output dry level 0--127
chorus send 0—127 ! §-52
reverb send 0—i27 :
select MAIN, SUB | 8-53

The parameters marked with a " i ~ are not displayed in the LCD as a parameter They are set by the

TONE SWITCH joperation
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6. Performance parameters

Parameter Name Value Page |

Common | Perf name { Performance Name ) {Space) A—Z a—z 1—0 + =~ % & t,, | 76
Chorus type CHORUS1, CHORUS2, CHORUSS3
level 0—127
rate 0—127 byt
depth 0--127 :
feedback 0127 i
output MiX, REVERB :
Reverb type ?ﬁﬁ“fgﬁ,‘ STAGE|—2 HALLI—2, DELAY 7-8
level 0—127
time 0—127 i 7
feedback G—127 f
Part 1-8 | Patch# ( Patch Select ) ( Part 1—8) AD1--C84 (Pant 8) PRA.FRB, INT, CRD 710
Level 0—127
Pan L64—0—63R
Tune { Coarse Tune ) —48—0—-+48 L7
Fine ( Fine Tune ) —50—0—+50 ;
Rx ch 1—16
i 712
Reserve { Voice Reserve) 028 :
Chorus ( Chorus Switch ) OFF, ON : 13
Reverh ( Reberb Swiich ) OFF, ON :
Rx P.Chg { Rx Program change ) OFF, ON
Rx vol { Rx Volume ) OFF, ON 7-14
Rx hoid {Rx Hold — 1} QFF, ON
Rx sw OFF, ON 715
Output { Output Select) MN, SB, PAT
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7

Rhythm Tone parameters

Parameter Name Value ?ail
Bender range 0—12 T T 86
ENV mode NO—SUSTAIN, SUSTAIN :
Mute group OFF, 1—31 87
Tone switch OFF, ON :
e wave group INT, EXP, PCM i 88
( Number ) 01—256 L
pitch coarse C -1—G9 '
fine —50—0—+50 ! 88
random pitch gbgf ;802?23(? 40. 50, 76, 100. 200. 300. 400. 500.
ENV depth — 12412 i
pitch velocity e §3—0—1-63 : 510
pitch time velo ( Pitch Time Velocity ) ;;gf’ggf’%gf’g‘éf’g 30,2010 0 +10.+20.
P — ENV T1( Time 1) 0-—127 :
{ Pitch ENV } Li{Levell) -3 -—0—=53
T2 (Time 2) 0—127 ;
L2 {Level 2) ~§3—0-—163 L g
T3 (Time 3) 0—127 ;
.3 (Levei3) B 3—{~--+63 i
T4 {Time 4) 0—127 ;
L4 {Level 4) —B3—0—+63 :
TVE type OFF, LPF, HPF i 8-12
cutoff freq { Cutoff Frequency ) 0127 P B3
resonance 0127 : 814
reso mode ( Resonance Mode ) SOFT, HARD ;
ENV depth ~ 30—+ 63 ! g45
veiocily — 3G+ 63 ;
time velocity P N R
F — ENV T (Time 1) 0—127 :
( TVF ENV) Lt (Level1) 0127 :
T2 (Time 2) §—127 |
L2 { Level 2) 0—127 17
T3{Time3) 0—127 :
L3 ( Level 3) 0—127 §
T4 (Time 4) 0—127
14 { Level 4) 0—127 i
TVA level 0127 : 818
velocity —63—+63 :
pan LL64—63R :
A~ ENV T1(Time 1} G127 :
{TVA ENV ) L1 (lLevel1) 0127 :
T2 {Time 2) 0-127 :
1.2 (Level 2} 0—127 1 8-20
T3 { Time 3} 0127 ;
L3 {Level3) 0—127 i
T4{Time 4) 0—127
Qutput dry level 0—i27 821
chorus send 0--127 :
reverb send 0—127 g.22
select MAIN, SUB :
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8. Fabrieksinstellingen

Zie blz 10-14~10-17 van de Engelstalige handleiding
Op de daarop volgende bladzijden vindt u eveneens nuttige gegevens.
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MN-880 ~ MIDI Implamentation Chart

MIDI Implementation Chart

Model: JM-880 14 juli 1892
Versie: 1.0
Functie Varzonden Ontvangen Opmerkingen
. Fabrieksinstelling X 1~16
Basiskanaal Veranderbaar X 146 Word! opgeslagen
Fabrigksinstefiing X
Mode Prompt X Mode 3 *2
Varanderbaar e Moda 3, 4 (M=1)
" X 0127
Nootnummer Daadwerkelik nummer 0-127
Noot-aan X 8]
Aanslag Noot-uit X &
Polyfoen X X
Aftariouch Kanaa! X o 4
Pitch Bend X 0 9-bit resolutia
032 X O (enkel MSB} 11 Bankkeuze
11X 0 Modutati
5 | X 0t Futlusunlo jd
6.38 | X Gt Duta tigave (MSB. LSB}
7 X (6] Vol
10 | X 0" Putssamu
Conirolecommando’s X o" b xjuazn
64 | X o™ Hidhal 1
65 | X o Porlamanle
9t X (0] Eftact | dsple (Heverb)
93 1 X 01 Eflact 3 diepta {Chorus)
110 X 01 RPN LSB, MSB
121 X 0" Alle controlscommando’s 0
. X 0"
Programmaxeuze Daadwerkelik nummer 0~127 Programmanummers 1~128
SysEx 0 0"
Song positie X X
Systeemcommanto’s Song keuze X X
Stemmen X X
‘ . , X X 7
fealime commando’s Clock commando’s X X
Local aanfuil X X )
Andere commando’s Alie nolen wit X 0(123-127)
Active Sensing X 0
Alle weer op 0 X X
*4: kunt u zell aan (O] of vit (X} zetten
. *2:is altijd M=1, ook al wordt er een andere waarde onivangen
Opmerkingen

MSB: balangrijsie byte. LSB: minder befangrijke byts

RPN: geregistreerd parametermummer

Mode 1: OMNION, POLY
Mode 3: OMNI OFF. POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4; OMNI OFF, MONC
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9. Specificaties

JV-880. Multutimbrale synthesizermodule

Parts Part 1~7, Rhythm Part (8)
Polyfonie 28 stermmen
Effecten Reverb/Delay, Chorus
84 Patches
Preset A: 18 Performances
1 Rhythm Set
64 Patches
Preset B 16 Performances
1 Rhythm Set
Geheugen
64 Patches
Intern geheugen 16 Performances
1 Rhythm Set
64 Patches
DATA kaart 16 Performances
1 Rhythm Set
Golfvormen 129 (uitbreidbaar via PCM kaarten of geheugenuitbreiding)
Display 24 1ekens x 2 regels (verlicht)

Aansluitingen

MAIN QUT (L/R}, SUB QUT {L/R), MIDI IN, QUT, THRU, Card tkaart),

Phones (hoofdtelefoon)

Opties

Voeding AC220V
Opgenomen vermogen 20W
Afmetingen 482 (B) x 358 {D) x 45 (M) mm
Gewicht 4,2kg
Accessoires Handleiding, MiDl-kabel
PCM kaarten SO-PCM1 serie

ROM kaarten {Data) PN-JVBG serie
Geheugenuitbreiding  SR-JV-80 serie
RAM kaarten (Data) M-256E
Hoofdtelefoon RH-20, 80, 120
Rack systeem SYR serie

Wijzigingen van de specificaties zjn voorbehouden zonder voorafgaande kennisgeving

180




JV-880 - Index

10. Index

A
A-ENV
T1, 167
T1 Velocity. 107
T/, 137
T4 Velocity. 107
Tirne Keyfollow, 107
After, 51, 82
Analog Feel, 76
Analoog, 80
Arahische toonladder, 61
Attack, 93

B

Backups, 184

Bank Select, 30
Render Range. 77. 127
Buffer, 25

Bulk Dump. 154

C
Chorus
Depth, 73.116
Feedback. 73
Level. 73, 115
Chaiput, 74, 116
Rate, 73. 118
Sw, 43
Switch, 67
Type. 72.115
Compare, 144
Complete, 144
Control Channel, 30, 58
Controlecommando, 59
Copy. 147

D
Data Card. 40
Display Contrast. 62

Dry, 138
Dump. 154
E

Echo effecten. 108
Effecten. 26
Gebruik van 4 uitgangen. 27
EXP, 129
Exp, 51
Exp lexpressie), B2
Expansion Board. 128

F
Factory Preset, 160
Feedback, 73, 76
F-ENV, 88

71,135

T4 Velocity. 101

Velo Curve, 100
Velocity, 100
Filter, 85
Fine, 118
Foutmeldingen, 162

G

Geheugenbeveiliging, 14b. 146
Geheugenuithreiding. 129, 157
Gelijkzweavende temperatuur, 61

H
Hold-1 Switch. 80
HPF, 96. 133

|

INFO, 7, 61

initialiseren {JV-880). 160
Initialize. 150

Instelien {waarden). 40

J
JV-80, 154

K

Kaart, 40

Key Assign, 44. 77
KEY-OFF. 106

KF. 91

Kleurcodes. 36
Kopigren, 147

L

Legato, 77

tevel 71,103

LFO
Algermeen. 83
Delay. 85
Fade, 86
Offset, 85
Piteh Depth. 87
Synchro. 84
TVF Depth. 87
Waveform, 84

Load Patch, 157

LPF. 85 133

vl

Master Tune, BB

VHB
Commando’s. 31
Controle, 29
implementationChart, 179

Med, 51

Maodulatiesnetheid. 73

MONITOR, 7

Monitor. 42

Mute. 49
Mute (Tone Switch 1), 7
Mute Group. 128

N

Naam, 71
NO-SUSTAIN, 127
Note (Preview), 63
Note Off Velocity, 93
Now Sending. 1565

O

One Way. 155

Ontvangstkanaal. 28, 118

Opslean, 143

Quipw. 121
Chorus Send. 138
Dry Level, 108, 138
Parameters, 138
Reverb Send, 108, 139
Select, 109

Output Mode, 56

P

Pan. 51.72. 104
Parameterwaarden. 40
Part
Chorus, 118
Fing, 118
Information, 20
Level, 117
Monitor, 43
Mute, 48
Pan, 118
Parameters. 117
Bx Ch, 118
toewijzen. 49
Tune. 118
Paich
# (nummer), 117
Common, 71
Editen, 68
kiezen, 29
Level, 43
Play mode. 37
volume., 71
PCM, 129
P-ENV
Algemeen, 93
T1, 132
T1 Velocity. 93
T4 Velocity. 93
Time KF, 84
Perf Copy, 148
Performance
Aansturen. 45
Edit mode, 111
Name. 115
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Patch/Part toewijzing, 49
Play, 46
Pitch Coarse, 90, 130
Pitch Envelope, 93
Pitch Envelope {T & L), 94
Pitch Fine, 130
PLAYMATE, 106
POLY, 44
Polyfonie, 119
Porta Mode 78
Porta Switch, 78
Porta Type, 78
Portamento, 44, 78
Power Up, 683
Preview, 41, 60, 83
Programmakeuze, 30

R
RAM kaart, 40
Random, 130
Rate. 78
Reserve 119
Resonance, 134
Resonantie, 88
Reverb
Feedback 76

Perform parametears, 117

Sw, 43
Switch, 57
Type, 74

Rhythm Edit Key, 62

RND, 104

Ax
Held, 120
P Chg, 120
Sw, 121
Vol 120

Rx Channel 29, 57

Rx Switch
Aftertouch, 60
Control Change, 59
Modulation, 60
Program Bank_ 80
Program Bank Select, 59
Program Change, 58
Scale Tune, 60
Volume, 68

RxCH, 43

S

Scale Tune, 80

Send, 108, 138

SOLO, 44

SUSTAIN, 127

System
Common. 53
Edit, 53

T

Ternporary Dump, 1586
Time (Porta}, 78
Tene

Aanfuit 41, 70

182

Toonhoogte 118
Transpositie, 118
Tremolo, 85, 87
Turn protect off once, 144, 145, 146
TVA
Delay Mode, 105
Delay Time. 106
Envelope, 106
Keyfollow, 103
Level, 103,136
Pan, 104
Panning Keyfollow, 104
Time Velocity, 136
Velo Curve, 103
Velocity, 104, 138
TVF, 95
Cutoff Freq, 96, 133
ENV Depth, 134
Envelope Depth. 98
Keyfollow, 98
Reso Mode, 98, 134
Resonance, 97, 134
Time Velocity, 134
Type, 95, 133
Velocity, 134

u

Uitgangen, 27
Uitschakelen (mute}. 49
Unit Number, 58

Uslity, 142

\Y

Velocity Range, 81
Velocity Switch, 72
Vergelijken, 144
Vibrato, 85 87
Voice, 119
Volume, 71, 117
Volume Switch, 80

W

Wave Group, 128

WG
Algemeen, 88
ENV Depth, 91,130
FXM Switch, 88
Parameters, 129
Pitch Coarse, 80, 130
Pitch Fine, 80, 130
Pitch Keyfollow, 91
Pitch Time Velo, 131
Pitch Velacity, 131
Pitch velocity, 92
Random Pitch, 90 130
Wave, 89, 129
Wave Group, 129
Wave group, 88

Wiite, 143
Patch, 144
Ferf 145
Rhythm, 145
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